1530 5

C
r
d
g
»
4
m
0
0
C
2
0
g
>
0
1
Z
]
0

]

LE R B E EBR E E R EE E EE EE BEE EE R

G+*Major

GITAROVY EFEKTOVY PROCESOR

POWER

t.c. electronic

OUTRUT

UZIVATELSKY MANUAL




I N B N EENEEFEEFEEEEE EFEE E E B

Symbol blesku so $ipkou
v rovnostrannom trojuholniku
varuje uzivatela pred

pritomnostou “nebezpeéného
napé&tia” pod krytom produktu ktory moézZe byt

DOLEZITE BEZPECNOSTNE POUCENIA

Symbol vykri€nika
v rovnostrannom trojuholniku varuje
uzivatefa pred nedodrzanim délezitych

instalatnych a pouzivatelskych
inStrukcii obsiahnutych v literatire dodavanej s

dostatoény na to aby spdsobil elektricky Sok. produktom.
1 Precitajte si tieto indtrukcie. Varovanial
2 Dodrzu;te vietky métrukc[e. » Aby ste zniZili nziko poZiaru alebo zasahu
3 Dbajte na vsetky varovania. elektrickym pridom, nevystavuijte zariadenie
4 Na!sled'UJte vsetky '|nétruk’c e. kvapkaniu alebo striekaniu a zaistite, aby na
5 Pr!strc_aj nepouzivajte v blizkosti vody. zariadenie neboli poloZené objekty naplnené
6 Utierajte len suchou handrou. tekutinou, ako napr. vazy
7 Neblokujte otvory pre ventilatory. Instalujte len . Zan'adeni,e musi byf uzerﬁnené.

podfa .|nstrul.(c1| dod?vanyc.:h vyrpbcom. « Pouzite trojzilovy uzemnovaci kabel podobny
8 Neumiestriujte do blizkosti zdrojov tepla ako dodavanému so zariadenim.

radiatora, ohrieva¢a, kachli alebo inych
pristrojov produkujucich teplo.

9 Nezanedbavajte ulohu polarizovanej alebo
uzemnenej pripojky. Polarizovana pripojka ma
dve lopatky, jednu $ir8iu. Pripojka s uzemnenim
ma dve lopatky a tretiu uzemnovaciu. Tretia
lopatka alebo 8irSia z tych dvoch su pre
zabezpecenie ochrany. Ak dodana zastréka
nepasuje do vadej zasuvky, poradte sa
s elektrikarom, aby vam ju vymenil.

10 Ochrante napatovy kabel pred chodenim po
fiom alebo zalomenim pri zastréke a mieste,
kde vystupuje
z pristroja.

11 Pouzivajte len pripojky a prislusenstvo
odporu¢ané vyrobcom.

12 Pristroj odpojte po€as burky alebo ak nebude
vyuzivany dlh8iu dobu.

Pouzivajte len vozik, podstavec,
stojan, drZiak alebo stolik odporu€ané
vyrobcom alebo predané spolu
= s pristrojom. Ked sa pouziva vozik, dbajte
pri manipulacii s nim a pristrojom na prevenciu
pred drazom.

13 Ked sa na pristroji vyskytne vada nejakého
druhu, napr. ked sa zni€i napajaci kabel, ak
vam nie¢o spadlo do pristroja, alebo ste ho
obliali, ak bol pristroj vystaveny dazdu alebo
vihku, ak spadol alebo nefunguje normaine,
kontaktujte svojho predajcu.

» Odlisné napajacie napatia vyZaduju odlidné
typy kablov a zasuviek.

« Skontrolujte napétie vo vasej oblasti a pouZite
spravny kabel podfa taburky:

Voltage Line plug according to standard
110-125V  UL817 and CSA C22.2 no 42.

220-230V CEE 7 page VI, SR section
107-2-DV/IEC 83 page C4.

240V BS 1363 of 1984,
Specification for 13A fused
plugs and switched and
unswitched socket outlets.

+ Zanadenie by malo byt umiestnené v blizkosti
zasuvky a odpojenie by malo byt fahko
pristupné.

« Ak chcete Gplne odpojit zariadenie zo siete,
odpojte napajaci kabel z AC zasuvky.

» Sietova zastréka napdjacieho kabla by mala
ostat' fahko ovladatelna.

+ Neumiestiiujte pristroj v stiesnenych
priestoroch.

« Neotvarajte zariadenie - risk zdsahu
elektrickym pradom.

Vystraha:

Kazdy zasah do pristroja alebo zmena, ktora nie je
uvedend v tomto manuali, mdze zrusit opravnenie
obsluhovat' toto zariadenie.

Servis:

» V zariadeni nie su Ziadne Casti, ktoré by mohol
opravovat uzivatel.

« servis musi byt vykonany kvalifikovanou
osobou.
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BlahoZelame, Ze ste si zakupili gitarovy efektovy procesor GeMajor.

Ak ste s vasim gitarovym aparatom este nepouzivali multi-efektovy procesor, mohli by ste sa obavat, ze
vas ¢aka mnoho dni prace, kym bude G+Major fungovat podla vasich predstav. Nepodliehajte panike!

S existujucimi prednastavenymi parametrami mézete plne pokryt vase zakladné potreby a nastavenie
bude trvat par minat.

Pravdepodobne vS§ak budete chciet viac nez tovarenské prednastavenia a viac prispdsobit pouzivanie
G+Major — ani to nebude v&&si probléem.

Nastavenie efektovych pedalov

Ak zvyknete pouzivat efektové pedaly, mdzete pouzit GeMajor na podobné nastavenia a mat uzitok

z vysoko kvalitnych efektov. Pomocou sprav MIDI Control Change (zmena ovladania) vysielanych MIDI
pedalom mézete nastavit a pouzivat GsMajor ako ¢ast efektovych pedalov, kde jednoducho zapnete
alebo vypnete efekty.

Prednastavené parametre — neprekonatelné zmeny zvukov
Dalsim spoésobom je vytvorenie unikatnych predvolieb pre kazdy zvuk, ktoré je mozné vyvolat jedinym
stlacenim ovladaca MIDI foot.

Prepinanie kanalov

Zmenou zvuku z kristalovo jasného na prebudeny, €asto zahrnie so zmenou predvolby efektu aj zmenu
kanala v predzosiliiovaci alebo kombe. Ak chcete prepinat kanaly zosiliovaéa pomocou MIDI,
predpokiada sa investicia do samostatného MIDI prepinacieho systému. Nie vSak s G*Major. Pomocou
vstavaného prepinania relé v GsMajor mdzete prepinat medzi 4 kanalmi vasho predzosilfiovaa/komba.

Modifikatory —~ Okamzité ovladanie parametrov

Ak ste vykonanim hore uvedenych moznosti stale nedosiahli pozadovany vysledok, okamzité oviadanie
parametrov v sekcii Modifier na GsMajor bude pravdepodobne to pravé. Mnoho parametrov mézete
priradit na externy MIDI kontroler alebo Expression pedal. Moznosti su prakticky neobmedzené.

S Expression pedalom mozete tiez okrem ovladania fubovolnych Grovni efektu napr. zmenit Panning
Speed (rychlost paningu) — alebo pouzit Expression pedal ako prispdsobeny Whammy pedal.

'Lgvgl_s MULT] SPECTRAL LCD DISPLAY
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Kvalita

G+Major je ,cenovo pristupny"” gitarovy efektovy procesor od TC Electronic. Nemali by ste sa v8ak
nechat odradit cenou, pretoze G+Major zaru€uje vysoko kvalitné spracovanie bez nechceného
zafarbenia zvuku va$ej oblUbene;j gitary. Ako jedna z vedlcich spolo&nosti vo svete spracovania zvuku
pontika svoju Siroku znalost a skisenost v tejto oblasti pre vas prospech.
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€3 vYPINAC € LepKkA DI (B &isLo PREDVOLBY

Zapnelvypne pristroj.

€) OVLADAC VSTUPNEJ
UROVNE

Upravuje uroven signalu na
vstupe. Rozsah 24 dB.

E) OVLADAC VYSTUPNEJ
UROVNE

Upravuje Uroven signalu na
vystupe. Rozsah 24 dB.

@ VSTUPNE MERACE
Merace indikuju vstupnu
uroven. Rozsah meraga je 0, -
3,-6,-12, -18, -24, —40 dB.

6 LED-KY PRETAZENIA
VSTUPU

LED diédy pretaZenia indikuju
jeden z dvoch stavov: Vstupna
uroven je prilis vysoka a preto
nastalo pretazenie, alebo
doslo k vygerpaniu kapacity
interného DSP.

© TP vsTUPU -
ANALOGOVY ALEBO
DIGITALNY

Typ vstupu sa voli v /O

menu, stlaenim tlagidla I/O.
Analog: Indikuje volbu
analégového vstupu.

Digital Lock: Indikuje, Zze doslo
k pripojeniu zariadenia na
digitalny vstup.

44,1/48kHz: Indikuje, &i
digitalne zariadenie pracuje na
44,1 alebo 48 kHz.

Ak je digitalne zariadenie
pripojené na digitalny vstup
G+Major ale nepracuje na
zhodne;j frekvencii, indikator
Digital Lock blika.

Indikuje, Ze je zvoleny vstup
externého digitalneho
hodinového signalu.

) LADICKA

GeMajor ma k dispozicii
vstavanu ladi¢ku. Ladicka je
vzdy aktivna. Ak nastroj vydava
tén, su obe Sipky rozsvietené.

) MATICA (MATRIX)
G+Major umozfiuje 3 rézne
radenia efektov. Sériové, semi-
paralelné a paralelné. Matica
graficky naznacuje Struktiru
pouzitého radenia.

&) vorBA UROVNI

Tieto parametre sa vztahuju iba

na editovany blok.

PPM — Peak Program Meter:
Indikuje $pi¢ku urovne
editovaného bloku.

IN Meter: Indikuje Uroveri efektu

na vstupe editovaného bloku.
OUT Meter: Indikuje uroven
efektu na vystupe editovaného
bloku.

MIX Meter: Indikuje mixovant
uroven efektu v editovanom
bloku.

(B bAmP

Ak pouzivate Noise Gate

a kompresor zaroven, indikator
DAMP zobrazuje timenie Noise
Gate pri nulovom signale na
vstupe a aplikovanu kompresiu
pri vstupnom signale.

Stale zobrazené &islo indikuje
zvolenu predvolbu. Pri
prehliadani predvolieb islo
blika, pokial nie je tlagidlom
RECALL zvolena predvolba.

& EDITED

Ak tato LED-ka svieti, zvolena
predvolba bola editovan3, ale
este neboli zmeny ulozené.

) FACTORY/USER
Indikuje, &i pracujete

s tovarenskou (FACTORY)
alebo uzivatelskou (USER)
bankou.

@ miDI IN
Indikuje prijatie MIDI
informacii.

(B Otoéné oviadage
PARAMETER (vonkajsie) —
EDIT (vnutorné)

Tymito ovladami sa
nastavuju vietky parametre
efektov. Ovladacom
PARAMETER zvolite
parameter v ktoromkolvek
menu tykajicom sa efektov.
Ovladacom EDIT upravujete
hodnoty zvoleného parametra
v editaénom menu.




PREDNY PANEL
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VSEOBECNE INFORMACIE
O TLACIDLACH NA PREDOM
PANELI

Jednoduché stlagenie aktivuje /
deaktivuje efekt. Dvojitym
stla¢enim aktivujete editacné
menu algoritmu daného efektu.

{&) TLACIDLO NOISE GATE
Zapne/vypne Noise Gate.

(L) LEVELS ALL/RELAY 1 + 2
Stlacenim spristupnite
parametre, ktoré sa vztahuiju

k prepinaniu dvoch relé,
umoznujucich napr. prepinat
vas$ predzosilfiovac alebo
kombo.

) comp
Zapne/vypne kompresor.

ED) CHO/FLA
Zapne/vypne Chorus/Flanger.

£3) FILTER/MOD
Zapne/vypne filter a modula&ny
blok.

£2) DELAY
Zapne/vypne Delay.

&) PITCH
Zapne/vypne Pitch.

g2 REVERB
Zapne/vypne Reverb.

€5 ROUTING

Stlatenim spristupnite sekciu
Routing. Tu mézete zmenit
radenie efektovych blokov.

g9 mob

Stlaenim spristupnite sekciu
Modifier. Tu mdzete nastavit,
ktoré parametre budd oviadané
externe, napr. pripojenym
Expression pedalom.

27 (e}

V /O menu mézete menit
vSetky parametre tykajlce sa
vstupov a vystupov.

£ MIDIIUTIL

Stlaenim spristupnite vSetky
MIDI parametre a moznost
nastavenia podsvietenia
displeja pre pohodinejsie
¢itanie, atd.

£5) RECALL

Stlaéenim RECALL aktivujete
vyvolanie z paméte. Oto€nym
ovladagom EDIT v sekcii
ovladania (vnatorny ovladag)
zvolite predvolbu. Potom
potvrdte operaciu stlatenim
ENTER (oviada& EDIT) alebo
stlacenim RECALL.

ED STORE

Stlagenim tlagidla STORE
aktivujete ukladanie. Vyberte
umiestnenie ovliadatom EDIT
v sekcii ovlddania (vnatorny
ovladac). Stlaéenim ENTER
potvrdite operaciu. Nazov
predvofby méze byt zmeneny
pred stlaéenim ENTER.
Ovladatom PARAMETER
zvolite poziciu pismena

a ovladatom VALUE zvolite
pismeno. Potom stlaéte
dvakrat ENTER, €im
potvrdite cell operaciu.

€D OTOCNY OVLADAC
PARAMETER (Vonkajsi)
OTOCNY OVLADAC EDIT
(Vnutorny)

ENTER (Stlaéenim
aktivujete funkciu Enter)
Tieto dva ovladace sa
pouzivajld na Gpravy
vSetkych nastaveni

a parametrov, ktoré sa
netykaju efektov. Ovladacom
PARAMETER menite
parametre.

Ovladatom EDIT upravujete
hodnoty parametrov.
Stlacenim tlagidla EDIT
vlozite/potvrdite funkciu.

D AP

Stlagenim volite globalne
tempo. Efekty tykajlce ta
tempa, ako napr. Delay,
mézu vyuzivat toto tempo
alebo jeho subdiviziu. LED-
ka na tlagidle blika

v zavislosti od aktualne
zvoleného tempa.

ED BYPASS ALL
Stlagenim vynechate vSetky
efekty. Stlaéenim

a pridrzanim cca. 1 sekundu
stimite vystupy napr. pre
tiché ladenie.




ZADNY PANEL
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Konektor Symetrické Symetrické Digitalne  MIDI Externé Napaéjanie

Switch  analégové analégové S/PDIF In, Out, Thru ovladanle 100 - 240V
Out vstupy vystupy vstupy/

Relay vystupy
MIDI kabel
Poznamka! ) DIN CONNECTOR DIN CONNECTOR
Analégové vstupy a vystupy GeMajor su SPOLE - MALE SPOLE - MALE
45 degrees 45 degrees

symetyiclsé konektory.1 / 4 OptiméIne - SHIELDED CABLE (3 or 5 wires + scrsen]
prepojenie so symetrickymi zariadeniami je [t: »

dosiahnuté pomocou symetrickych kablov. H 10m
Vaésina gitarovej aparatdry NIE JE symetricka "‘——I
a nebudete mat preto problém s pouzitim o W— O

Standardnych mono-mono kablov, ako je P 0 A IO | B O3
. e :
znazornené nizsie. 58 g;
20 Q12
Jack Cable Jack Cable Relay Jack Cable Relay Jack Cable
Mono to Mono Stereo to Mono - Stereo Jack Type - Y-Splitter Type
—@ TIP —n TIP
TIP —@ TIP B RING B RING
— T P RING e GND T GND
GND 1| | GND
+ I
NE T Hab
D
1 GND 1] “: GND I
—U TIP _E RING GND L GND
" %’;D TIP TIP TiP
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ZAKLADNE NASTAVENIA

Zapojenie a nastavenie GeMajor

Existuje nespogetné mnozstvo spdsobov, ako zapojit gitarovy aparat. Na tychto strankach
spomenieme iba niektoré najbeznejSie nastavenia. Odpori¢ame pouzivat sériové zapojenie, pri
ktorom véetok signal prechadza cez G-Major. Tym ziskate zo vSetkych algoritmov maximainy efekt.
Nemali by ste sa obavat zafarbenia zvuku, pretoze TC Electronic pouziva $pitkové prevodniky, ktoré

nespdsobuju zafarbenie zvuku.

Prearmp
[Toooooo 000000 ||

Chonnel 1
GeMAJOR | Bichie

MO [T° sSC—BORHEEOH ]
[ N ] * o [ ] —- o l
. . e e Power armp

Speaker

@ (O
=
(\Eﬁ) QV

Sériové zapojenie s predzosiliiovacom
a zosilnovacom

« Pripojte vystup vasho predzosiliiova¢a na
vstup G-Major.

« Pripojte vystup G*Major na vstup vasho
zosilfiovada.

« Aby ste mohli prepinat kanaly
predzosiliovata pomocou G+Major, zapojte
konektor Relay (relé) na G+Major do
konektora na prepinanie kanalov na
predzosiliiovadi. (Toto sa netyka MIDI
predzosilfiovacov.)

Preamp

| | oooooo 000000 U
IChcnnel l

GeMAJOR | Swiching

| [° 8 HOHHMHHOH] |

MIDI|
MIDI PEDAL T

e o o o o Combo amp

¢ o 5 0 ¢ OO0 000000
e o o o o

e o o o @ /\

&)

(¢ '\‘>\> (
N
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Sériové zapojenie s predzosilfiovaéom
a jednym alebo dvomi kombo zosiliiovaémi

» Pripojte vystup vasho predzosilfiovata na
vstup GeMajor.

« Pripojte vystup GeMajor bud’ na vstup alebo
slu¢kovy navrat komba alebo komb.

+ Aby ste mohli prepinat kanaly
predzosiliovata pomocou G+Major, zapojte
konektor Relay (relé) na GeMajor do
konektora na prepinanie kanalov na
predzosilfiiovaci. (Toto sa netyka MIDI
predzosiliiovacov.)

Pouzitim navratu v efektovej sluéke na kombe
ziskate vo vacsine pripadov podobné
zapojenie ako to, ktoré je popisané vyssie.
Pouzitim $tandardného vstupu na kombe
ziskate zapojenie ,dvojnasobny
predzosiliiovad®, o vam umozni pouzivat na
dofarbenie zvuku ovladacie prvky na kombe.
Tym ziskate va¢Siu hlasitost, ako pri zapojeni
.havratu efektu®, ale stalo sa velmi Ziadanym
zapojenim v kombinacii so zosilfiovaémi ako
napr. Vox AC 30, Fender Bassman, atd.




ZAKLADNE NASTAVENIA

Zapojenie a nastavenie G*Major

Paralelné zapojenie s linkovym mixom

« Pripojte vystup vasho predzosiliiovata na

[Teeeess  enaans [] vstup linkového mixu.
MDI PEDAL Im ] » Aby ste mohli prepinat kanaly
e e o oo GemaR [N Une mber predzosilfiovata pomocou G-Major, zapojte
P konektor Relay (relé) na GMajor do
« o0 0 ‘ konektora na prepinanie kanélov na
Combo arme  ps—— l predzosiliiovaci. (Toto sa netyka MIDI
00 _000000] [60_000000 predzosiliovacov.) o :
— — — P « Pripojte slu¢kové vystupy linkového mixu
{f"'{ \\ {'/f'”‘\\\, ( /~~~C“~y ~ ) na vstugy G-Majqr a v;’istupy_G-Major na
AR o ’ slu¢kové vstupy linkového mixu.
- o - + Pripojte hlavné vystupy linkového mixu do
vasho zosilfiova&a.
Obrazok znazorfiuje komba — tie mézu byt tiez
zosilnovaémi a predzosiliovatom moéze
jednoducho byt sekcia predzosiliiovaca
zosilfiovaCa v kombe.
Kombinované zapojenie so Standardnymi
bl efektovymi pedalmi, GeMajor a MIDI
Fq (%0 0] [%o* . utar pedalom
1_] ]_J L_J L_J . Pripojte vystup efektovej slué¢ky komba na
vstup G-Major.
G+ MAJOR » Pripojte vystup G+Major na vstup efektovej
* . HOHHHHOH MIDI PEDAL slucky.
]‘cm.... l I t__|e oo e - Pripojte vasu gitaru na vase pedaly
Combo amp | ichng M2 le o e oo a pedaly na vstup komba ako oby¢ajne.
——J|00 000000 e e e « Ak chcete prepinat predvolby na G-Major
s napr. vratane prepinania kanalov
/ [/ (*) ) predzosiliiovata/komba. mali by ste tiez
= pripojit na G*Major MIDI pedal a pouzit
T funkciu Relay Switching (prepinanie relé).

11




DISPLEJ

LED-ky Indikator

Matica - indikacla aktualne

pretaenia typuvstupu pou2itého smerovania -

] |
i I
MATRIX

rCoc3 ANALO LS

=S 0= #iNHkkD

IR ] e

Damp
* Kompresial
Noise Gate

‘Blokové urovne -
" In/Out a Mlx ‘

| Cislo
i predvofby

DAMP

i Indikatory:

FACTORY USER MIDY IN EDITED

Mera¢ vstupu Detekovany pitch
vstupu

Merace vstupov

Meraé $pi¢ky zobrazujuci vstupnu troven.
Jeho rozsah je: 0, -3, -6, -12, -18, -24, -40 dB.
Spravnu vstupnu droveri nastavite:

Zvolte na aparatire pripojenej na G+Major,
napr. na predzosilfiovaéi, ,najhlasnejsie” zvuky
obsahujice najdynamickejsie ¢asti. To bude
pravdepodobne &isty zvuk. Nastavte na
GeMaijor vstupnt urover tak, aby LED -3 dB
blikala ¢asto a LED 0 dB iba pri najvy$sich
urovniach.

LED-ky pret'azenia vstupu

Indikuju jeden z dvoch pripadov:

Vstupna droven je prili§ vysoka a preto nastalo
pretazenie, alebo doslo k vy&erpaniu kapacity
interného DSP. LED pretazenia svieti, ak je 1
vzorka na 0 dBFS.

Znizte bud vystup zariadenia pripojeného na
G+Major, alebo zisk na vstupe G-Major
pomocou regulatora vstupnej urovne.

Typ vstupu a hodinovy signal

Vyber vstupu sa vykonava v sekcii Utility
pristupnej po stlaceni tlagidla I/O.
Analog/Digital: Indikuje zvoleny méd vstupu.

Lock: indikuje, ze doslo k pripojeniu zariadenia
na digitalny vstup.

44 ,1/48kHz: Indikuje aktualnu frekvencie
hodinového signalu.
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DI LED: Indikuje, Ze je zvoleny vstup
externého digitalneho hodinového signalu.

Ak je digitdlne zariadenie pripojené na digitalny
vstup G+Major ale nepracuje na zhodnej
frekvencii, indikator Digital Lock blika.
Skontrolujte kable a frekvenciu hodinového
signalu pripojeného zariadenia a skuste znova.

Ladicka

G-Major ma k dispozicii vstavanu ladi¢ku, ktora
je vzdy aktivna. Ak nastroj vydava tén, st obe
Sipky rozsvietené.

Ak pouzivate MIDI pedal TC Electronic
G-Minor (zvliast dodavany), mozete mat
ladiCku zobrazenu aj na pedali.

Matrix (Matica)

G+Major umoznuje 3 rdzne radenia efektov.
Matica graficky nazna&uje Struktaru pouzitého
radenia.

Sekcia arovni
Tieto parametre sa vztahuju iba na editovany
blok.

PPM — Peak Program Meter:
Indikuje Uroven editovaného bloku.

IN Meter:
Indikuje uroveri efektu na vstupe editovaného
bloku.

OUT Meter:
Indikuje Urovefi efektu na vystupe editovaného
bloku.




DISPLEJ

MIX Meter:
Indikuje mixovanu droven efektu v editovanom
bloku.

DAMP

Ak pouzivate Noise Gate a kompresor
zaroveri, indikator DAMP zobrazuje timenie
Noise Gate pri nulovom signale na vstupe

a aplikovant kompresiu pri vstupnom signale.

Cislo predvolby

Stale zobrazené &islo indikuje zvolenu
predvolbu. Pri prehliadani predvolieb &islo
blika, pokial nie je predvolba zvolena.
Prehliadanie znamena listovanie predvolbami
pred vyvolanim jednej z nich.

Edited
Ak tato LED-ka svieti, zvolena predvolba bola
editovana, ale zmeny este neboli ulozené.

Factory/User

Indikuje, &i pracujete s tovarenskou
(FACTORY) alebo uzivatelskou (USER)
bankou.

PRACA S PREDVOLBAMI

Typy predvolieb

Uzivatelské predvolby — RAM

Uzivatelské predvolby, ktoré mézu byt
editované a ulozené v fubovolnej uzivatelskej
pozicii. V uzivatelskej banke mézete uloZit az
100 predvolieb.

Tovarenské predvolby — ROM

G-+Major ma k dispozicii 100 tovarenskych
predvolieb. Tovarenské predvolby mézu byt
editované a uloZené v Tubovolnej uzivatelskej
pozicii. Predvolby nemézete ulozit do
tovarenskej pozicie.

Vyvolanie

Vyvolanie predvofby znamena nacitanie/
aktivaciu predvofby.

« Stlatenim RECALL spristupnite menu
RECALL.

« Oto¢nym oviadatom EDIT prehliadajte
predvolby. Blikajuce €islo predvolby
indikuje prehliadanie. Prehliadanie
znamena, Ze nemenite/nenacditavate
predvolbu, pokial nie je stlateny ENTER.

« Stlagenim ENTER alebo RECALL vyvolate/
aktivujete predvolbu. (ENTER je centralny
voli¢ v sekcii Control.)

Stlagenim lubovolného iného tlagidla poéas

prehliadania prerusite prehliadanie a vratite sa

spat k aktualne vyvolanej predvolbe.

Prehliadanie a radenia
¢% l Pocas prehliadania predvolby

s radenim odliSnym od aktualne
pouzivaného radenia budi LED-ky
Routing/Matrix blikat.

Editacia

Editacia parametrov predvolby

» Dvakrat stlacte tlagidlo efektového bloku,
ktory chcete editovat.

» Oto&nym ovladadom PARAMETER zvolte
parametre a oto&nym oviladatom EDIT
zmefite ich hodnoty.

» Informacie o ulozeni predvolby najdete
v nasledujicej ¢asti.
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Ulozenie
Ulozenie predvolby s rovnakym nazvom:

» Stlaéte STORE.
Ak je ukladana predvolba tovarenska,
G+Major ponukne prvi volnu uzivatelskd
predvolbu, ale oviadacom EDIT mézete
zvolit' ktorakolvek zo 100 uzivatelskych
predvolieb. Ak je ukladana predvolba
uzivatel'ska, GsMajor ponukne aktualnu
poziciu predvolby.
Mozete vSak ulozit na ktortkolvek zo 100
uzivatelskych predvolieb. Zvolte poziciu
ovladacom EDIT.

« Operaciu potvrdite dvojitym stla¢enim
ENTER.

Premenovanie predvolby pocas ukladania:

. Stlaéte STORE. Ak je ukladand predvolba
tovarenska, G-Major ponukne prvi volnu
uzivatel'sku predvolbu, ale oviadacom EDIT
mézZete zvolit ktorakolvek zo 100
uzivatelskych predvolieb. Stlatte raz
ENTER.

« Zvolte poziciu uloZenia pomocou ovladaca
EDIT v sekcii CONTROL.

« Ak chcete zmenit nazov predvolby,
nastavte pomocou ovladaca PARAMETER
kurzor a oviada¢om EDIT zvolte znak.

« Dvojitym stlacenim ENTER ulozite
predvofbu s novym nazvom.

Zaloha predvolieb cez MID!

Uzivatelsku banku mdzete zalohovat cez MIDI

na sekvencér alebo iny G*Major. Postup je

nasledovny:

« Pripojte vystup MIDI Out na G+Major na
vstup MID! In sekvencéra alebo iného
G+Major.

+ Spristupnite stiacenim tlagidia MIDI/UTIL
menu Utility a listovanim pomocou
ovladata PARAMETER v sekcii CONTROL
zvolte ,Bulk Dump®.

» Pri prepojeni s inym G+Major jednoducho
stlatenim ENTER skopirujete cell
uzivatel'ski banku.

« Pri prepojeni so sekvencérom nahravajte
na sekvencér v méde OMNI (v3etky kanaly)
a stlatte ENTER na G+Major.

Ge+Major je vzdy pripraveny prijimat’ MIDI
Bulk Dump

Pripojte MIDI Out zalohovaného zariadenia na
MIDI In na G=Major. Ak zalohujete zo sekven-
céra, prehrajte sekvencér s BULK informaciou.
Ak zalohujete s iného G<Major - pozrite vyssie.
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NASTAVENIE 1/0

Nastavenie I/O

V menu I/O najdete vietky parametre tykajuce
sa I/0, ako napr. nastavenia vstupov/vystupov,
Analog/Digital, Status Bit a Dither. Tieto
parametre musia byt spravne nastavené!

V§etky parametre I/O menu su ,v§eobecné®
parametre, ktoré nie su ukladané
s predvolbami.

Zakladné ovladanie

+ Stlacte I/O.

« Ovladatom PARAMETER v sekcii
CONTROL zvolte parametre.

« Ovladacom EDIT zmerite hodnoty.

Input

Zvolte Analog alebo Digital.

Analégovy vstup

Ak je zvolené ,Analog“, G+Major automaticky
pracuje s jeho internou vzorkovacou
frekvenciou 44,1 kHz.

Digitalny vstup

Ak je zvolené ,Digital“, GeMajor sa pokusi
zachytit na S/PDIF vstup. Pocas tejto doby
ikona LOCK blikd a indikuje Ziadny alebo
neprijatelny hodinovy signal a vystupy su
stimené.

Po zosynchronizovani sa ikona LOCK rozsvieti
a vystupy nebudu stimené.

Clock

Analégovy vstup

Ak je vstup analégovy, su k dispozicii tieto
vzorkovacie frekvencie:

Interna 44,1 kHz :

Ge+Major pracuje na
internych 44,1 kHz.
G-Major pracuje na
internych 48 kHz.

Digital : G+Major sa synchronizuje
s prichadzajicim
digitalnym hodinovym
signalom.

Interna 48 kHz

Digitalny vstu
Ak je vstup digitalny, si k dispozicii tieto
vzorkovacie frekvencie:

Internd 44,1 kHz :  G<Major pracuje na
internych 44,1 kHz.
G+Major pracuje na
internych 48 kHz.

Digital : G-+Maijor sa synchronizuje
s prichadzajucim
digitdlnym hodinovym
signalom.

Interna 48 kHz
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Pri pouziti interného hodinového

= signalu s externym digitalnym audiom
musi byt audio signal synchronizovany

s internym hodinovym signalom

G+Major, inak déjde k preklzavaniu

vzoriek.

» *Rate Mismatch****

Tento varovny napis sa objavi na displeji

v pripade, ze G*Major detekuje prekizavanie
vzoriek. To je v pripade Specialnych nastaveni
hodinového signalu, napr. ak GeMajor pracuje
s internym hodinovym signalom a spracuiva
audio z digitdlneho vstupu. Ak sa hodinové
signaly nezhoduju, zobrazi sa toto hléasenie.

Digital In Gain
Nastavuje aroven digitalneho vstupu. Tento
parameter je aktivny iba ak je zvoleny Digital In.

Dither

Pri znizeni rozliSenia napr. z 24 na 16 bitov
stratite 8 bitov informacie. Proces vynechania
bitov sa nazyva truncation a zahffia digitalne
ruSenie signalov s nizkou troviiou z dévodu
chybajucich informacii. Aplikaciou ditheru sa
toto kompenzuje. Dither je slaby filtrovany
nahodny Sum, ktory zmierfiuje skreslenie
signalu s nizkou uroviou. Dithering sa pouziva
iba pre digitalne vystupy a je to vzdy prijimacie
zariadenie, ktoré rozhoduje o poéte bitov, na
ktoré sa signal redukuje. Signal uréeny pre
CDR a DAT rekordéry sa redukuje na 16 bitov.
Ak teda pouzivate 16 a 20 bitové zariadenia
pripojené na digitalne vystupy GeMajor, musite
cez G+Major redukovat signal na tieto
rozliSenia.

Status Bits (stavové bity)

Nastavi vysielanie AES/EBU (profesionalnych)
alebo S/PDIF (uzivatelsky $tandard) stavovych
bitov z G*Major.

Input Range

Hodnoty: Pro/Consumer

Nastavi citlivost' vstupov G+Major. Standardné
nastavenie je Pro, zahffiajice vaésinu
predzosilfiovacov.

Output Range

Hodnoty: 2dBu, 8dBu, 14dBu, 20dBu
Nastavi maximalny zisk analégového
vystupného bloku.
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MIDI/UTIL

Vgetky parametre /O menu st ,,v§eobecné*
parametre, ktoré nie st ukladané
s predvolbami.

MIDI Channel

Hodnoty: Off/1 — 16/Omni.

Nastavi MIDI kanal na G-Major. Ak je zvolené
Omni, G+Major bude reagovat na MIDI
informacie prijaté na ktoromkolvek kanale.

MIDI Program Change

Hodnoty: On/Off

Ur&uje, €i bude G+<Major reagovat na zmeny
programu.

Bulk Dump

Stlatenim ENTER vykonate upina zalohu
vietkych predvolieb na externé MIDI
zariadenie ako napr. MIDI sekvencér.
G+Major je vzdy pripraveny na prijem Bulk
Dump informacie. Viac informacii najdete

v ¢asti ,Zaloha predvolieb cez MIDI" v kapitole
Praca s predvolbami.

Jednotlivé predvolby a aktualne nastavenia
mézete vysielat a prijimat cez Sysex.

pocas bulk dump prenosu nastaveny na
Off. Parameter ,Send Tuner” sa
nachadza nizsie v menu Utility.

% Parameter ,Send Tuner* MUSI byt
2

Program bank

Uréuje, ktort banku bude adresovat externé
MIDI zariadenie do G+-Major po vyslani zmeny
programu. MoZnosti si: External, Factory
alebo User.

Ak je zvolené External, radi¢ #0 sa moze
pouzit na adresovanie tovarenskej (Factory)
alebo uzivatelskej (User) banky.

Tovarenska banka : Radic #0=0
Uzivatel'ska banka : Radi¢ #0=1

SysEx ID
Ur€uje SysEx ID &islo zariadenia.

Pedal Type

Nastavuje typ pedalu pouzityna1/4"“
konektore Ext. Control. Zvolte typ pedalu
Momentary, Alternating alebo Expression-
Volume. Typy Momentary st podobné
pedalom pouzivanym s klavesmi, kde je pri
stlateni pedalu spojenie iba medzi §pickou
a zemou konektora.
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Typ Alternating ,ostava pripojeny” po stladeni
a musi byt deaktivovany opatovnym stladenim.
Standardnym nastavenim je Expression.

Pedal Calibrate

Aby GeMajor reagoval na akciu pripojeného
pedalu spravne, musi byt kalibrovany na
Specificky pedal.

. Pripojte pedal a a zvolte vhodny typ
pedalu.

« Zvolte Pedal Calibrate a stla¢te ENTER.

» Nastavte pedal na poziciu Max (péta hore)
a stladte ENTER.

. Nastavte pedal na poziciu Min (pata dolu)
a stlatte ENTER.

. Vas peddl je kalibravany.

2 Podra pouzitého pedalu budete
[ vyzvany na opakované vykonanie
krokov 3 a 4.

Tuner Ref.

Rozsah: 420 az 460 Hz

Nastavuje hlavnu frekvenciu ladenia vstavanej
ladicky. Standardné nastavenie je 440Hz.

Tuner Mode
Ladicka mdze pracovat s dvomi odliSnymi
presnostami.

Fine Tune
Maximalna presnost. Pouzite tento mod pri
jemnom doladovani vasej gitary.

Coarse
Jemne menej presny méd, umoziiujuci rychle
vysledky pri Zivom vystupeni.

Tuner Range

Nastavuje rozsah ladi€ky. Zvolte Bass, 7-string
Guitar alebo Guitar. Presnost ladi¢ky je zavisla
od tohoto rozsahu ladic¢ky a preto je dblezité
nastavit tento parameter podfa nastroja, ktory
chcete naladit.

Send Tuner

Nastavte tento parameter na ,On", ak chcete
vyslat do pripojeného G+Major informacie

o ladicke.

MOD Master

Hodnoty: Read/Ignore

Ak nie ste oboznameny s modifikatormi,
mbzete si o nich preditat v &asti Modifikatory
v tomto manuali. V kratkosti — hodnoty
parametrov mdZete ovladat externym
ovlada€om, napr. MIDI Expression pedalom.
Ak nastavite ovladanie napr. irovne Preset
Out, musite tymto parametrom MOD Master
urdit, ako ma G+<Major reagovat na poziciu
Expression pedalu pri zmenach predvolieb.
Vyberom medzi nasledovnymi moznostami
urite nastavenie modifikatora, resp. ¢o bude
vykonavat.

Mod

Pri nastaveni na ,Mod“ bude G-Major pri
kazdej zmene predvolby kontrolovat poziciu
pripojeného externého ovliadaca a reagovat na
jeho poziciu, &im bude ignorovat hodnotu
modifikatora daného parametra.

Preset

Pri nastaveni na ,Preset" bude G<Major

ignorovat' poziciu pripojeného externého
ovladaca a nacita hodnotu modifikatora

ulozenu v predvolbe.

Ak pouzivate funkciu Ignore

% s Expression pedalom, ktory oviada
parameter urovne, uvedomte si, ze pri
dalSej zmene pozicie pedalu sa zmeni
parameter na hodnotu ekvivalentnu
pozicii pedalu. V niektorych pripadoch
to méze znamenat znaénu zmenu
urovne.

Tap Master

Preset : Tempo sa meni podfa predvolieb.

Tap :  Tempo sa meni podfa globalneho
tempa.

Tap Unit

Voli zohrazenie tempa v Tap menu bud

v milisekundach (ms) alebo uderoch za minutu
(BPM).

MIDI Clock

Hodnoty: On/Off

Global Tap tempo méze byt synchronizované
s prijimanym MIDI hodinovym signalom napr.
z MID! sekvencéra.

Preto mézete napr. synchronizovat dobu
oneskorenia (Delay Time) s tempom skladby.
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FX Mute

Hodnoty: Hard/Soft

Tento parameter uréuje narabanie s efektami

Reverb a Delay pri zmene predvolby.

Hard : Efekty st pri zmene predvolby
stimené.

Soft : Delay bude ,pretekat” a Reverb sa
plynule zmeni na nastavenie vyvolanej
predvolby.

View Angle
Nastavuje podsvietenie LCD displeja pre lepSiu
Citatelnost.

Ladi¢ka
Ladic¢ka je vzdy zapnuta a zobrazena na
LCD displeji.

B Im Euuﬁmﬂn@ﬁ o )40315{1(}53113&33003 on e mE
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V Utility mozete nastavit’ tieto parametre:

- Spristupnite menu stlatenim MIDI/UTIL.

» Ovladaéom PARAMETER v sekcii
CONTROL zvolte parameter.

» Ovladaéom EDIT nastavte hodnoty.

Tuner Mode
Nastavuje méd ladicky. Vyberte jednu z dvoch
moznosti:

Fine Tune
Maximalna presnost. Pouzite tento méd pri
jemnom doladovani vasej gitary.

Coarse
Jemne menej presny méd, umoziujuci rychle
vysledky pri Zivom vystlpeni.

Tuner Range

Nastavuje rozsah ladi€ky. Zvolte Bass, 7-string
Guitar alebo Guitar (6-strunova). Presnost
ladi¢ky je zavisla od tohoto rozsahu ladi¢ky

a preto je dblezité nastavit tento parameter
podla nastroja, ktory chcete naladit.

Tuner Frequency

V menu Utility mdzete nastavit referenénd
frekvenciu ladi€ky. Rozsah je od 420Hz do 460
Hz. Standardna frekvencia je 440 Hz ale &asto
sa pri hre na klasickych nastrojoch pouzivaji
referenéné frekvencie od 438 do 442 Hz.

Tuner Mute

Casto je vyhodné stimit pri ladeni vasej gitary
vystup G-Major. Mdzete bud nastavit
vysielanie MIDI zmien programu z MIDI pedalu
alebo prepinaca typu Momentary alebo
Alternating, alebo Expression pedalom ovladat
funkciu stimenia. Toto sa nastavuje v sekcii
Mod.

Priklad

Nastavenie G*Major na stimenie pri ladeni

pocas prijimania MIDI zmien programu z vasho

MIDI pedalu.

« Pripojte vas MIDI pedal ku G+Major.

» Stladte MOD a ovladatéom PARAMETER
v sekcii CONTROL zvolte parameter Tuner
Mute.

» Stlatenim ENTER prepnite G-Major do
médu ,Learn”.

» Stladte tlagidlo zmeny programu na MIDI
pedali, ktorym chcete ovladat stimenie
.runer Mute®.

To je vSetko — kedykolvek po stladeni tohoto

tladidla budete méct ladit bez rusenia inymi

hudobnikmi.

Ladi¢ka G<Major a pedal G*Minor

Ak pouzivate zvlast dodavany pedal G+Minor
od TC Electronic, ladicka je tiez zobrazena na
pedali.

Funkcia Output Mute pre tiché ladenie je
samozrejme tiez pristupna cez zvlast
dodavany pedal G+Minor.

Parameter Send Tuner v menu Utility
?/ MUSI byt nastaveny na On, ak chcete
"°TE zobrazit informaciu o laditke na pedali
G+Minor.
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MIDI MAPPING Resetovanie MID! mapu

. . . Resetovanim MIDI mapu budd prijimané

Co je MIDI mapping? o zmeny programu mapované 1 do 1 tovarenskej
S G+Major mozete mapovat prijimané zmeny banky, 2 do 2 atd.

programu od 1 do 128 a vyvolat ktordkolvek

tovarensku alebo uzivatefskd predvolbu. . Ovladatom PARAMETER zvolte Reset

, Map“.
Priklad:
Vyslete zmenu programu €. 1 do oboch
G+Major a MID! predzosiliiovaca (alebo iného 4
MIDI zariadenia). AvSak chcete vyvolat v RESEL MEF’ { EI"I"'.-E'I“ }

G+Major inu predvolbu ako ¢. 1. To mézete
vykonat pomocou MID! mapingu. Postup « Stlaenim ENTER resetujete MIDI map.
najdete nizsie.

Viozenie funkcii MID! mapingu:

« Stla¢te MIDVUTIL

s Zvolte parameter Prg Bank a ovladagom
PARAMETER a EDIT nastavte ,Custom®.

4Pra Bank Cust.om

. Stlaédte ENTER

Na displeji je teraz zobrazené:

Pra Cha 1

« Ovladat¢om EDIT zvolte, ktorl prijimanu
spravu chcete mapovat.

» Teraz zvolte ovladatom PARAMETER
.Map To"

dMar To Fact. 7

+ Ovladacom EDIT zvolte, do ktorej
predvolby budete mapovat. V nasom
priklade bude zmena programu ¢&. 1
mapovana do tovarenskej predvolby ¢&. 7.

- Opakujte pre vSetky programy, ktoré
chcete mapovat.

Uzivatelska banka je umiestnena za
tovarenskou bankou.

Méozete nastavit mapovanie do ,none",
ak chcete, aby G-Major ignoroval
prijimané zmeny programu.
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LEVELS ALL & RELAY 1 + 2

Zakladné ovladanie

. Stlac¢enim tladidla LEVELS ALL
spristupnite toto menu.

« Ovladaémi PARAMETER/EDIT v sekcii
CONTROL zvolte a zmefite parametre
a hodnoty.

o Parametre Level opisané nizSie mozu byt
vSetky dialkovo ovladané. Pozrite si
vysvetlenie na str. 22-23.

Preset Out Level

Rozsah: Off (-100 dB) az 0 dB.

Nastavuje vystupnu uroveri aktualnej
predvolby. Mozete nastavit Urover kazdej
predvolby, ¢o umoznuje aplikovanie
Specifickych efektov, ako napr. lead a rhytm
predvolby. Uroveri Preset Out je uloZzena spolu
s predvolbou. VSetky tovarenské predvolby su
nastavené na -6 dB, je teda priestor na
dodatoéné zvySenie urovne predvolby. Priklad
nastavenia urovne séla najdete v ¢asti Ako na
to v tomto manuali.

Global In Level

Rozsah: Off (-100 dB) az 0 dB.

Nastavuje vSeobecnu vstupnu uroven pre
G+Major. Ako napoveda nazov, tato Uroven je
globalna a preto nie je uloZzena s predvolbami.
Ak pouzijete globalnu vstupnu uroveri ako
celkovu Uroven pre nastavenie vasej gitary,
efekty budu zniet aj po znizeni hlasitosti, napr.
Reverb alebo Delay doznie s prirodzenym
timenim.

Global Out Level

Rozsah: Off (-100 dB) az 0 dB.

Nastavuje vSeobecnu vystupnu Groven pre
G-Major. Ako napoveda nazov, tato uroveii je
globalna a preto nie je ulozena s predvolbami.
Ak pouzijete globalnu vystupnu Groveii ako
celkovu Uroven pre nastavenie vasej gitary,
mbzete okamzite ovladat uroverfi vasich
nastaveni, vratane doznievania efektov.

Kill Dry

Hodnoty: On/Off

VZzdy odporu¢ame pouzivat G-Major

v sériovom zapojeni alebo v slucke, takto
mézete maximalne vyuzit efekty a iné funkcie.
Pri pouziti v paralelnom zapojeni/slutke
mézete vyuzit funkciu Kill Dry. Ak je tato
funkcia aktivna, nie je na vystupy vedeny
Ziadny priamy signal.

Niekolko poznamok k funkcii Kill Dry

a paralelnému zapojeniu. Za prvé:
» V takomto zapojeni odpori&ame paralelné

smerovanie.

+ Ak je Kill Dry nastavené na ,On", zmeni sa
vo vSetkych algoritmoch parameter ,Mix"
na ,Wet".

Za druhé, uvedomte si, Ze paraleln4 slucka je
porovnatelna signalovej ceste mixu. Signal je
rozdeleny — jedna ¢ast je privedena na vystupy
a neprechadza efektovymi procesormi. Druha
¢ast je spracovana cez G-Major a séitana

S nespracovanym signalom.

Preto pri paralelnom zapojeni nebudete méct
naplno vyuzit efekty. To sa tyka predovsSetkym
efektov zalozenych na Urovni, ako napr.
Tremolo alebo Panner, ale ovplyvnené budu aj
Chorus/Flanger/Phaser/Vibrato a Pitch.

Prepinanie kanalov ext.
predzosiliiovaéa pomocou
relé1&2

GeMajor ma k dispozicii dva vstavané
prepinacie relé umoznujuce prepinanie
kanalov analégovych predzosilinovacov
bud' zmenou predvolby alebo spravami
MIDI CC (zmena ovladania) z MIDI pedalu.

Inymi slovami:

- s kazdou predvolbou mézete rozhodnat, &i
bude predzosilfiova¢ alebo kombo pouzivat
gisty alebo prebudeny kanal

— prip. mdZete prepinat relé/kanaly
predzosilfiovaca vyslanim sprav MIDI CC
do G-Major.

V zavislosti od zapojenia prepinania kanalov
na vaSom predzosilfiovadi’lkombe musite
pouzit bud',Y-Splitter kabel rozdelujuci stereo
1/4” jack na dva mono jacky, alebo Standardny
Lotereo jack-Stereo jack” kabel.

+ Relé 1 skratuje $pi¢ku (TIP) prepinaného
1/4" jacku s obalom (SLEEVE)/GND, ak je
nastavené na On. Pozicia Off znamena, Ze
relé je otvorené.

» Relé 1 skratuje prstenec (RING)
prepinaného 1/4" jacku s obalom
(SLEEVE)/GND, ak je nastavené na On.
Pozicia Off znamena, Ze relé je otvorené.

(pozrite si obradzok na nasledujlcej strane)
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PREPINANIE KANALOV & TAP TEMPO

Y-Splitter Cable Stereo to Stereo

Jack Cable
[ TP —@ TIP
1[M RriNG M RING
GND M| | eND
b H
1 N
GND GND
=T 1L RING
—L TIP = TP

V zavislosti od kompiexnosti prepinania
] kanalov vo vadom gitarovom

[EIE predzosiliovaci kontaktujte vyrobcu
vasho gitarového predzosilhovaca a/
alebo technika, aby vam poradil
optimalne nastavenie prepinania
kanalov.

Na www.tcelectronic.com v sekcii
support najdete rézne schémy
zapojenia prepinania kanalov pre
najbeznejsie zosiltovace na trhu.
Vyskuasajte!

Tieto parametre mozete dialkovo ovladat cez
MID} alebo konektor Ext. Control. Toto sa
nastavuje v menu ,Mod".

Nastavenie pozicie relé sa vykona v Levels
All (menu Relay 1+2). Spristupnite ho
stlacenim tladidla LEVELS ALL a listovanim
pomocou ovladaca PARAMETER.

Prikiad:

Predpokladame, ze mate zapojeny G+Major

bud s trojkanalovym kombom alebo

predzosiliovacom.

+ Najskér skontrolujte, ¢i vas predzosilfiovac
pouziva na prepinanie kanalov 2 mono
konektory alebo jeden stereo a zvorlte
prislusny kabel.
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« Pripojte konektor Stereo na Switch Out na
zadnom paneli G-Major.

+ Pripojte dva mono konektory (alebo jeden
stereo, podla pouzitého kabla) na
konektory prepinania kanalov na kombe
alebo predzosilfiovadi.

+ Vyvolajte na G-Major predvolbu, do ktorej
ste priradili nastavenie prepinania kanalov.

+ Stlacte tlaCidlo RELAY 1+2.

« Ovladatom PARAMETER zvolte Relay 1
alebo Relay 2 a ovladaom EDIT prepnite
nastavenie relé na On alebo Off,

Vykonanim tohoto postupu mézete prepinat
kanaly vasho predzosilfiovaca. Presné
nastavenie, ktoré vam poskytne Clean Crunch
alebo Distorted kanaly, nemdzeme uréit, to sa
meni v zavislosti od zosilfiovacta.
Experimentujte a skisajte rézne zapojenia
vasho zosilfiovacga.

« Ulozte predvolbu dvojitym stla¢enim
tlacidla STORE.

Tap menu

Tap Tempo

Tap tempo umoziiuje zachytit tempo aktualne
prehravanej skladby. Tym padom sa mézu
napr. efekty Vibrato, Tremolo alebo Delay
prispdsobit tempu prehravanej skladby
Tempo zachytené tlagidlom TAP je globalne
ale mézete nastavit parameter Tempo

v réznych algoritmoch a rozdelit tak zachytené
globalne tempo podla vasej potreby.
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RADENIA (ROUTINGS)

Menu radenia

G+Major poskytuje tri rézne radenia efektov.
Radenia mézete ulozit s predvolbou. Mézete
tiez fixovat vase oblubené radenie aktivovanim
funkcie ,Routing lock”. UvazZujte o radeni ako

0 zapajani efektovych pedalov na bezny pedal.

Ovladanie

. Stlatte ROUTING.

+ Oviladatom PARAMETER zvolte Routing
Lock alebo typ radenia Routing type.

« Ak volite typ radenia, zvolte ovladaom
EDIT Serial, Semi Parallel alebo Parallel
a potvrdte stlatenim ENTER.

Serial

Sériové radenie zapoji vietkych sedem
efektovych blokov do priamej linie, rovnako
ako zapojenie bezného gitarového stomp
boxu. To znamena, ze uprednostnenie
efektovych blokov ovplyvni kazdy efektovy
blok.

v, Ak pouzivate v bloku Delay dihé

7'- oneskorenie, pridany Reverb méze na
oneskorenych opakovaniach pdsobit
rusivo. V tomto pripade pouzite
semiparalelné alebo paralelné radenie.

EH=HEH=HeH =)=

Semi Parallel

Pri tomto zapojenti je tiez prvych 5 blokov
zapojenych sériovo, ale bloky Reverb a Delay
stl zapojené paralelne. Reverb a Delay sa teda
navzajom neovplyvriuja.

To napr. znamena, Ze na opakovania v efekte
Delay nie je aplikovany reverb a naopak.
Paralelné zapojenie efektov Reverb a Delay
pomaha vycistit obraz efektov.

L5587 coew | 27 | e [H{ v oo |

R-voml

Parallel

Paralelné zapojenie tiez obsahuje sériovo
radené efekty ako Noise Gate, Kompresor
a Tremolo, ale efekty Pitch, Chorus, Delay
a Reverb st zapojené paralelne.

[ ] oo S = |

Routing Lock

Funkcia Routing Lock (uzamknutie radenia) je
prvy parameter v menu Routing. Spristupnite
ho stlaéenim tlagidla ROUTING.

Pri kazdej MIDI zmene programu je
vyhodnoteny stav radenia a zmeni sa

v pripade, Zze vyvolana predvolba pouziva
odli$né radenie. Funkcia ,Routing Lock"
uzamkne radenie a blokuje zmeny radenia,
preto sa pri zmene predvolby zmenia iba
parametre efektov.

efektov vSeobecne jednoduché
programovanie, je vhodné pouzivat
rovnaké radenie ¢o mozno najastejsSie
a zmenit radenie iba v pripade pouzitia
Specialneho efektu alebo $pecialnej
funkcie.

% Ak chcete dosiahnut plynulé zmeny
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OVLADANIE GeMAJOR

Uvod

Ak ste prehravali a po€uvali G-Major, pripadne
programovali predvolby, uréite chcete ovladat
zariadenie MIDI boardom, Expression pedalom
alebo zvlast dodavanym MIDI foot switchom
G-Minor.

V tejto €asti sa naudite zakladné ovladanie,
av$ak po Case zistite, aké jednoduché je upiné
ovladanie G*Major a vyuZitie jeho moznosti.
Zariadenie ma k dispozicii funkciu ,Learn®,
ktora umozriuje jednoduché nastavenie
externého ovladania réznych parametrov.

Menu Mod

Tato Cast opisuje, ako su priradené parametre
v menu MOD externému ovladaciemu
zariadeniu.

Modifikatory mézu byt vnimané ako rozhrania
medzi externymi ovladacimi zariadeniami (ako
napr. Expression pedal) a Specifickymi
parametrami algoritmov. Sekcia ,Modifiers”
detailne opiSe pracu s modifikatormi.

. Stlatte MOD a ovladaéom PARAMETER
v sekcii CONTROL zvolte parametre.

+ Pre kazdy parameter mdzete nastavit, ako
bude ovladany. Ovladatom EDIT v sekcii
CONTROL zvolte jednu z tychto moznosti:

. Off
« Learn
« Pedal
« CC1-128

Off
Off znamena: Ziadne externé ovladanie
modifikatora.

Learn

Najjednoduchs$i spdsob nastavenia.

» Stlaéte ENTER a displej zaéne blikat, ¢o
indikuje méd Learn.

» Teraz musite urgit, ktoré z pripojenych
externych ovladacich zariadeni pouzijete
na ovladanie modifikatora. Bud vyslite CC
(stlatenim jedného z tlacidiel zmeny
ovladania na MIDI pedali) alebo pohnite
Expression pedalom alebo switchom.
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« ,Learning” prestane blikat a G-Major
rozozna vas externy ovladac.

Pedal

Ak je zvoleny ,Pedal”, modifikdtor mézete
ovladat jedine pedalom pripojenym na
konektor ,External Control* na zadnom paneli.

CC1-128
Tu mdzete priamo Specifikovat, na ktoré &islo
zmeny ovlddania ma modifikator reagovat.

1, Prirodzenou volbou pre zapinanie/

-(p)- vypinanie blokov alebo stimenie ladiky
je pouzitie MIDI CC (zmien ovladania)
vysielanych z vasho MIDI pedalu.
Prirodzenou volbou pre ovladanie
drovni, rychlosti alebo pitch je pouzitie
Expression pedalu.

Parametre v menu MOD:

Mod 1to 4

Modifikatory mézu byt vnimané ako rozhrania
medzi externymi ovladacimi zariadeniami (ako
napr. Expression pedal) a Specifickymi
parametrami algoritmov. Sekcia ,Modifiers"
detailne opiSe pracu s modifikatormi.

Tap Tempo

Dialkové ovladanie tap tempa. Toto je tempo,
ktoré mézete priradit parametrom tempa, napr.
Delay Time (oneskorenie) alebo Tremolo
Speed.

Bypass All
Dialkové ovladanie vynechania v§etkych
efektov.

Tuner Mute
Umoziuje stimit vystupy G+Major pocas
ladenia vasej gitary.

Global In Level *
Dialkové ovladanie v§eobecnej vstupnej
urovne Global In.

Preset Out Level *

Dialkové ovladanie vystupnej Grovne
predvolieb Preset Out. Tento parameter
umozfiuje zvyraznit droven predvolby.

PresetBoost

Skvela funkcia umoziujica zvyraznit
predvofbu for fills atd’. Predvolbu mézete
zvyraznit z jej aktualnej Grovne (nastavenej

v menu ,Levels All*) na 0 dB pomocou hodnoty




OVLADANIE GeMAJOR

MIDI CC alebo pedalu pripojeného na vstup
pedalu. Hodnota MIDI CC vys$sia ako 64
nastavi aktualnu predvolbu na 0 dB. Hodnota
MIDI CC nizsia ako 64 nastavi aktualnu
predvolbu spat na pévodnu hodnotu.

Po vyvolani novej predvolby sa resetuje
ovladac PresetBoost (vysle sa hodnota niz8ia
ako 64). Takto je mozné aktualizovat stav LED
diéd na foot ovladaci dany pripojenim vystupov
MID! Out na G*Major na vstupy MIDI In foot
ovladaca. Uvedomte si, Ze ak je parameter
Preset Level v menu Levels All nastaveny na 0
dB, nie je mozné dalsie zvyraznenie. Dal$ie
informacie o nastaveni funkcie PresetBoost
najdete v priklade na str. 24.

Global Out Level *
Dialkové ovladanie v§eobecnej vystupnej
trovne Global Out.

Relay 1 & Relay 2
Dialkové ovladanie relé 1 a relé 2.

Comp On/Off
Zapnutie/vypnutie kompresora externym
ovladacom.

Filter On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku filtra externym
ovladacom.

Pitch On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku pitch externym
oviadacom.

Chol/Flg On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku Chorus/Flanger
externym ovladadom.

Delay On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku Delay externym
oviadacom.

Reverb On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku Reverb externym
ovladatom.

Noise Gate On/Off
Zapnutie/vypnutie Noise Gate externym
ovladacom.

EQ On/Off
Zapnutie/vypnutie bloku EQ (ekvalizéra)
externym ovladatom.

+ V MOD menu je k dispozicii krivka odozvy pre
kaZdy parameter urovne. Zistlte, Ze v z4vislosti
od pouZlvaného typu Expression pedélu méZe
byt vhodna iné krivka odozvy.

Stlacte ENTER a oviddaémi PARAMETER

a EDIT nastavte tri body krivky. Min, Mid a Max.
— Na dal$ej strane néjdete detailnejsie
vysvetlenie ,Nastavenia krivky odozvy
modifikatora®.

Dialkové ovladanie s pouzitim
modifikatorov

e o o o
e & & o o
e & & o o
e ® o o 9o
MIDI Pedal Expression
Pedal
MID] IN
G*MAJOR
Parameters
to Control
B v

Priradenie modifikatorov

Externy ovladac priradite na ovladanie
modifikatora v dvoch krokoch.

Krok 1 — Priradenie modifikatora externému

ovladaniu

+ Stlagenim MOD spristupnite menu Modify
a ovladaom PARAMETER v sekcii
CONTROL zvolte MOD 1 - 4.

« Otogenim ovladaga EDIT v smere
hodinovych rugi¢iek mézete zvolit jednu
z nasledovnych moznosti urgujlcich
sposob ovladania modifikatora. Moznosti
su: Off, Learn, Pedal , CC 1 — 128.

Learn

« Stlatte ENTER a displej za¢ne blikat, ¢o
indikuje méd Learn pre modifikator.

« Teraz musite urcit, ktoré z pripojenych
externych ovladacich zariadeni pouzijete
na ovladanie modifikatora. Bud vyslite CC
(stlagenim jedného z tladidiel zmeny
ovladania na MIDI pedali) alebo pohnite
Expression pedalom alebo stlatte switch.
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OVLADANIE GeMAJOR

. ,Learning" prestane blikat a GMajor
rozozna, ktory externy ovliada¢ pouzijete na
ovladanie modifikatora a akd hodnotu MIDI
CC zariadenie vysiela, ak nejaku vysiela.

Off
Off znamend: Ziadne externé oviadanie
modifikatora.

Pedal

Ak je zvoleny ,Pedal®, modifikator mdzete
ovladat jedine pedalom pripojenym na
konektor ,External Control“ na zadnom paneli.

CC1-128
Tu mézete priamo Specifikovat, na ktoré ¢islo
zmeny ovladania ma modifikator reagovat.

Krok 2 — Priradenie parametra modifikatoru

« Ak este nie je spristupnené menu MOD,
stlaéte MOD, aby displej zobrazoval MOD
1, 2, 3 alebo 4. Potom stiadte ENTER:

Uvedomte si, Ze tu nenastavujete, ktory
modifikator priradujete, takze mozete zvolit
ktorykolvek zo 4. Teraz budete mat zoznam
vSetkych parametrov, ktoré mézete ovladat
modifikatorom. Zobrazeny je iba zoznam
parametrov aktivnych efektovych blokov.
Ovladatom PARAMETER mézete prechadzat
zoznamom. Na lavej strane displeja je nazov
parametra a na pravej strane priradeny
modifikator.

« Ovladatom PARAMETER zvolte
parameter a ovladacom VALUE zvolte,
ktorému zo 4 modifikatorov bude parameter
priradeny. Stla¢te ENTER a pokracdujte
krokom 3.

Krok 3 — Nastavenie krivky odozvy
modifikatora

Krivka odozvy modifikatora uréuje, ako
modifikator reaguje napr. na pohub Expression
pedalu. Mdzete nastavit jeden z 3 parametrov.

MinQut

Ur€uje vystupnu droven modifikatora, ak je
Expression pedal/vstup modifikatora

v minimalnej pozicii.

MidOut

Uréuje vystupnu aroven modifikatora, ak je
Expression pedal/vstup modifikatora v strednej
pozicii.
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MaxOut

Ur&uje vystupnu drovei modifikatora, ak je
Expression pedal/vstup modifikatora

v maximalnej pozicii.

A Modifier
Output

MinOut

Modifier

Input
Priradenie Expression pgdélu ako Whammy
Tento priklad pozaduje, aby ste mali priradeny
Expression pedal modifikatoru 1 s pouzitim
napr. funkcie uenia (Learn) podla opisu
v predchéadzajlicej Casti.

H oreraecE FEIE

& Thufhafololn P € bl Moo v v w0
LROPIT Pitch Ml

Algorithm Parameter Assigned
Modifier

Priklad

« Pripojte vas Expression pedal bud na
konektor External Control na zadnom
paneli GeMajor alebo na konektor pre
Expression panel na vasom MIDI pedal
boarde. (Pozrite si prosim kapitolu MIDI/
UTIL, kde je opis kalibracie Expression
pedalu, ak ste ho eSte nekalibrovali.)

« Stlagenim tlac¢idla MOD spristupnite menu
MOD.

+ Stlac¢te ENTER.

+ Ovladatéom PARAMETER zvolte
parameter Pitch a ovladatom EDIT zvolte
MOD 1.

pripojeny Expression pedal. Mézete to
vykonat' v menu Utility. Preditajte si
prosim opis ovladania menu Utility

v tomto manuali.

% G-Major musi byt kalibrovany na

Ktoré parametre je mozné priradit'?
Parametre, ktoré médzete priradit
modifikdtorom, st umiestnené v spodnej ¢asti
menu Mod. Zoznam parametrov je rézny podla
toho, ktoré algoritmy z réznych efektovych
blokov su aktivne.
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AKO NATO

Ako zacat’

« Pripojte G-Major k vasej aparature podla
opisu na str. 10/11 a zapnite zariadenie.

. Najdite ,najhlasnej$i* zvuk z vasho
predzosilfiovaca alebo efektového pedalu
s najvy§Sou dynamikou a nastavte vstupnu
Uroveii tak, aby boli $picky okolo -3 dB.
Najdynamickej$i zvuk je pravdepodobne
¢isty zvuk, pretoze prebudené zvuky su
viac komprimované.

» Nastavte vystupnu urovef podla
zariadenia, do ktorého smeruje vystup
z G<Maijor. Tato Groven mdze byt rézne,
takZe by ste mali experimentovat.

Ako vynechat’ efektovy blok z predvolby
Jednoducho stlatte blok, ktory chcete
odstranit. Efektovy blok sa vynech3, ale
nezmaze.

Predvolbu mézete ulozit stlatenim STORE
a nasledne dvojitym stlatenim ENTER
potvrdite operaciu. Blok mdzete kedykolvek
aktivovat s rovnakymi nastaveniami ako
predtym opéatovnym stlagenim tlacidla bloku.
Zapamatajte si, Ze vynechany blok nezasahuje
do zvuku.

Ako nastavit’ funkciu Boost pre predvol'bu
VSetky tovarenské predvolby v G<Maijor st
ulozené s nastavenim -6 dB, ¢im nechavaja
priestor na zvyraznenie predvolby na ,sélo-
uroven”. Odporu¢ame takto ukladat na —6 dB
aj vSetky uzivatelské predvolby, pomocou
parametra PresetOutLevel v menu Levels All.
Funkciu PresetBoost ocenite, pretoze
umozfuje zvyraznit aktualnu predvofbu for fills,
themes, atd', ktoré by inak nezneli vhodne.

V nasledujiacom priklade predpokladédme, Ze ste

uloZili véetky predvolby na —6 dB.

« Zvolte predvolbu, pre ktoru chcete
aplikovat funkciu Boost.

« Nastavte PresetOutLevel v menu Levels All
napr. na —6 dB.

« Stlacte tlatidio MOD a oviadacom
PARAMETER zvolte parameter
PresetBoost.

« Ovladatom VALUE zvolte zvolte Learn,
stlatte ENTER a vy$lite hodnotu CC
stlaéenim prepinada na vaSom MIDI board,
ktort chcete pouzit ako ,boost pedal“. -
Moézete tiez pouzit simple memontary ar
latching switch priradeny vstupu External
Control, ak chcete.

. Displej teraz zobrazuje bud Pedal, ak
pouzivate toto ovladacie zariadenie, alebo
zobrazuje hodnotu CC prijatu z MIDI board.

. Ulozte predvolbu.

Teraz pri kazdom vyvolani tejto predvolby
bude natitana na —6 dB podla nastavenia
v menu Levels All, ale méZete zvyraznit
predvolbu o 6 dB na 0 dBFS stlatenim
ovladaca priradeného tejto funkcii.

Ako stimit’ vystupy GeMajor poéas ladenia
vasej gitary?

Predpokladame, Ze pouZivate G-Major v sériovom
zapojenl, kde v3etky signdly su vedené cez
G+Major.

Stimenie vystupov G+Major pomocou predného

. Stlatte a drzte cca. 1 sekundu tlagidlo
BYPASS.

« Stimenie zruSite opatovnym stlaCenim
tlacidla BYPASS.

Stimenie vystupov G-Major pomocou zmien

ovladania napr. z MIDI pedalu
. Stla¢te MOD a ovladatom PARAMETER

zvolte ,Tuner Mute”.

« Stlatenim ENTER aktivujte funkciu Learn.
Displej zac¢ne blikat.

« Teraz stladenim tlagidla na MIDI board
vyslite hodnotu MIDI CC, ktorl chcete
pouzit na ovladanie stimenia alebo stlaéte
momentary alebo alternating pedal
pripojeny na konektor External Control na
G+Major.

G+Major sa ,naucil®, ktory akciu ma pouzit na

stimenie vystupov pocas ladenia.

Ako pouzit’ Delay ,spill-over” (doznievanie
Delay) pri zmene predvolby

Doznievanie &oho? Casto pri pouziti
nastavenia dlhého oneskorenia budete
pravdepodobne chciet, aby efekt pokracoval/
skon¢il aj pri zneme na predvolbu, ktora
neobsahuje Delay, alebo ma len kratke
oneskorenie.

Doznievanie Delay dosiahnete nastavenim
parametra FX Mute v menu Utility na ,Soft".
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Prisp6sobenie rychlosti efektov Rhytmic

Tremolo a Vibrato MIDI sekvencéru

+ Pripojte MIDI vystup vasho sekvencéra
alebo iného zariadenia vysielajiceho MIDI
hodinovy signal, ktorému chcete
prispbésobit GeMajor, na MIDI vstup na
G-Major.

+ Stla¢enim TAP spristupnite menu Tap
a ovladatom PARAMETER zvolte
parameter MID! Sync.

« Nastavte MIDI Sync na ,On*®,

G+Major bude teraz ako globalne tempo
pouzivat prichadzajice tempo MIDI
hodinového signalu.

Subdivizie mbzete nastavit parametrom
Tempo algoritmu.

Prepinanie kanalov predzosilinovaéa
pomocou prepojenia Switch Out na G-Major
a MIDI board vysielajiceho MIDI CC
Pripojte Switch Out na G<Major na konektory
prepinania kanalov na vaSom predzosilfiovaci/
kombe.
« Stlaéte MOD a ovladaéom PARAMETER
v sekcii CONTROL zvolte Relay 1 alebo 2.
« StlaGenim ENTER aktivujte funkciu Learn.
- Stlaéte prepina¢ MIDI CC na MIDI board.
Tento MIDI CC prepinaé bude teraz prepinat
kanaly vasho zosilfiovaca.
Ak chcete prepinat medzi viac ako dvomi
kanalmi, opakujte hore uvedeny postup pre
Relay 2.
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EFEKTOVE BLOKY

Uvod

Zakladné ovladanie menu efektov
Sest (alebo sedem vratane Noise Gate)
tlac¢idiel efektov na prednom paneli ma
nasledovnu funkciu:

. Jedno stlatenie: Zapina/vypina efekt.
» Dvojité stlatenie: Spristupni editaéni
stranku daného efektu.

Pohyb v editaénej stranke efektu umozfiuju
ovladate EDIT a PARAMETER v sekcii
CONTROL. Niektoré efektové bloky obsahuju
viacero efektovych algoritmov. Napr. blok Filter
obsahuje Phaser, Tremolo, Panner,
Resonance Filter, atd. Vyber algoritmov je
umiestneny ako prvy parameter stranky
editacie efektu.

VSetky efektové bloky su k dispozicii, mdzete
ich kedykolvek aktivovat alebo spristupnit
jednym alebo dvojitym stlatenim. Vynechanie
efektového bloku je zhodné s jeho vymazanim
Z nastavenia efektov, o znamena, Ze napriek
tomu, ze blok je stéle radeny, nijakym
spoésobom neovplyviiuje signal.

Nastavenia vynechaného bloku su stale
uchovana v predvolbe a je teda mozné
opatovne aktivovat vynechany blok

v predvolbe s povodnymi nastaveniami
ulozenymi v predvolbe. MozZete to chapat ako
zapnutie/vypnutie stomp-boxu.

Parameter Mix/Wet

Ak je parameter ,Kill Dry" vmenu Levels All
nastaveny na ,on", na vystupe nie je Ziadny
cisty signal a parameter Mix sa zmeni na Wet
pre vietky algoritmy.

NOISE GATE

Uvod

Noise Gate (Sumova brana) sa vieobecne
pouziva na zoslabenie signalu, ked nehrate na
gitare. Takto mdzete eliminovat praskanie,
$um a iné Sumy pritomné vo vasom systéme.
Noise Gate pochopitelne nie je rieSenim pre
vSetky problémy so Sumom. V prvom rade by
ste sa mali vyvarovat Sumu. Problém so
Sumom médze byt zapriCineny réznymi
faktormi. Nekvalitné kable, zie tienené snimace
a zdroje napdjania umiestnené v blizkosti
signalovych kablov su naj¢astejsimi pri¢inami,
preto experimentujte. V kazdom systéme vSak
bude urité mnozstvo Sumu. Noise Gate
pomaha zoslabit Sum v tase, ked nehrate.
Budte opatrny pri nastavovani Threshold

a Release Gate. Prili§ vysoky Threshold (prah)
sposobi, Ze brana sa ,neotvori* pri jemnej hre
na gitare. Prili§ pomaly Release (Cas
uvolnenia) spdsobi orezanie zatiatku hry.
Nastavenie je rézne podla signalov na vstupe
G-Major, takze budete potrebovat iné
nastavenia pre Cisté a prebudené zvuky.

Mode

Hodnoty: Off — Hard — Soft

V8eobecny méd ur€ujici, ako rychlo ma
Sumova brana zoslabit/stimit signal s Urovriou
pod nastavenym prahom.

Threshold

Rozsah: -60 dB az 0 dB

Prahovy bod uréuje, od akej urovne ma brana
timit signal.

Ak chcete nastavit tento parameter, zvyste
potenciometrom hlasitost vasej gitary ale
nehrajte. potom dvihajte prahovu Groven

z —60 dB na uroven, pri ktorej je dosiahnuté
poZzadované timenie. Pri tomto experimente je
samozrejme potrebné, aby bol parameter Max
Damping nastaveny na ini hodnotu ako 0 dB —
pretoZze 0 dB znamena: Ziadne timenie.
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NOISE GATE & EQ

Max. Damping

Rozsah: 0 dB az 90 dB

Tento parameter uréuje zoslabenie signalu pod
nastavenym prahom. Mézete si mysliet, ze
vzdy je vhodna maximalna hodnota, ale
mozete tiez pozadovat plynuly prechod medzi
stavom ,gated/attenuated” (stimené) a ,open”“
(otvorené). Nastavenim vy$sej hodnoty v dB
sa brana prejavuje zretelnejSie. Experimentujte
s kazdym zvukom, pretoze ziadne nastavenie
sa neda aplikovat vieobecne.

Release

Rozsah: 0 dB/sec az 200 dB/sec

Parameter Release (uvolnit) uréuje rychlost
uvolnenia signalu, ked' vstupny signal prekro&i
nastaveny prah. Toto nastavenie moze byt
znacne vysokeé.

Obrazok

Out A

Threshold In

Sekcia EQ bola pridand na zaklade

= mnohych Ziadosti uZivatefov, preto sa na
prednom paneli nenachédza Ziadne tlacidlo
na priamy pristup k tejto sekcii. Dvojitym
stlacenim Noise Gate a listovanim nadol
oviadacom PARAMETER spristupnite
sekciu EQ.

G-+Major je trojpasmovy parametricky ekvalizér.
Preddefinovali sme tri oblasti frekvencii, ktoré
povazujeme za najvhodnejSie ako pociatok pre
ekvalizaciu gitarového systému, ale
parametrom ,Freq“ mézete urcit, na akych
frekvenciach bude EQ pracovat.

Nasledovné parametre su k dispozicii pre
vSetky tri pasma: EQ1, EQ2 & EQ3
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EQ Active

Aktivuje/deaktivuje EQ.

Uvedomte si, Zeaj ked je EQ pristupny
tlacidlom Noise Gate, jeho zapnutie/vypnutie
nezavisi od indikacie na tomto tlacidle. —
Ovladanie je IBA parametrom EQ Active.

Freq

Rozsah: 40 Hz az 20 kHz

Nastavuje operacnu frekvenciu zvoleného
pasma.

Gain

Rozsah: -12 dB az +12 dB

Zosilni alebo zoslabi zvolenu frekvenénu
oblast.

Width

Rozsah: 0.2oct az 4oct

Sirka definuje oblast okolo nastavenej
frekvencie, ktort EQ zosilni alebo zoslabi.

Priklad — Praca s EQ:

« Rozhodnite sa, i potrebujete extra vysky,
stredy alebo basy a za&nite pracovat iba
s jednou oblastou v danom Case.

» Zosilnite alebo zoslabte oblast zvolene;j
frekvencie pomocou parametra Gain pre
toto pasmo.

« Teraz po nastaveni zisku napr. na +6 dB
skuste zmenit frekvenciu, aby ste
skontrolovali, i naozaj nastavujete spravne
frekvencie.

Opakujte hore uvedené kroky pre vsetky tri

pasma ak to povazujete za potrebné.

A

dB
6
3
0
-3
“ Freq
Bandwidth Freq
v Extrémne nastavenia mézu spésobit
;; vnutorné pretazenie spdsobujlce
praskanie.

Ak si myslite, ze potrebujete na
ziskanie pozadovaného zvuku
extrémne nastavenia, prehodnotte
ostatné Casti signalového retazca.
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KOMPRESOR

Uvod

Kompresor sa pouziva na redukciu
dynamickych zloZiek signalu. Ako to méze
zlepSit prejav gitary v celkovom zvuku? Su
situacie, kedy by kompresor nemal byt na
gitaru aplikovany a su situacie, kedy je
nepostradatelny pre prejav gitary a stabilne sa
prejavuje. Tu je niekolko prikladov.

Povedzme ze mate hrat rytmicky gitarovy part
neustale na jednej trovni. To je v niektorych
pripadoch nemozné. Nedokazete sa vyvarovat
zmenam urovne pocas hry. To méze sposobit,
Ze zvukar mierne stimi gitarové kanaly pri
Zivom vystupeni, aby predisie! ostrym zvukom.
Pri tejto nizSej arovni (ktora ste v prvom rade
mali v umysle vy aj zvukar) méze zaniknuf
najslab$ia hra na gitare. — Odpovedou na
takéto situacie je pouzitie kompresora. Pri
spravnom nastaveni buda $piky potlatené,
¢im dosiahnete homogénnejsiu Uroven pocas
hry. Kompresiu mdzete tiez aplikovat na lead
zvuk a znizif vykyvy hlasitosti.

V kombinacii s nizkym prahom, umoznujicim
kompresoru pracovat s vysokym pomerom,
mozete dosiahnut zretelnd kompresiu. Ako
priklad si mdzete vypo&ut slavne sélo Davida
Gilmoura v nahravke ,The Wall* v skladbe
~Another Brick In the Wall".

AK vsak pri vasej hre potrebujete pracovat

s velkou dynamikou, ako napr. excelentny §tyl
kompresie, ktoru pouziva Robben Ford, prip.
podobnou — nemusite potrebovat aplikaciu
kompresie.

Podobne ako pri ostatnych efektoch, ale zviast
pri kompresore plati, ze pri spravnej aplikacii
budete mat osoh, ale rovnako si mozete
nespravnym nastavenim uskodit.

- Vysku$ajte predvolby v G-Major obsahujtice
blok kompresora s lead aj rytmickymi zvukmi
a zistite, kde je najvyhodnejsie pouzitie
kompresora.

Obrazok

A
Out
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Threshold

Threshold

Rozsah: -30 dB az 0 dB

Ak je signal nad nastavenym prahom,
kompresor sa aktivuje a zisk signalov nad
prahovou hodnotou je spracovany podla
pomeru Ratio a nastaveni Attack a Release.

Ratio

Rozsah: Off az Infinite (nekone&no) : 1
Nastavenie pomeru ur€uje kompresiu signalu.
(Pozrite si obrazok vyssie).

Priklad: S nastavenim pomeru 2:1 bude

vstupny signal, ktory je 4 dB nad prahovou
hodnotou, redukovany na 2 dB na vystupe.
Nekoneéné nastavenie predstavuje limitér.

Attack

Rozsah: 0 az 200 ms

Cas Attack je dobou odozvy kompresora.
Krat$i €as znamena skorsie dosiahnutie
uréeného pomeru po presiahnuti prahovej
hodnoty.

Release

Rozsah: 0 az 200 ms

Cas Release je doba, ktora trva kompresoru
na uvolnenie pomeru redukcie signalu pri jeho
opétovnom poklese pod prahovi hodnotu.

Gain

Rozsah: -6 dB az +6 dB

Tento parameter zisku pouzite na
kompenzaciu vykyvov urovni zapri¢inenych
aplikaciou kompresora.
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CHORUS

Uvod

Chorus/Flanger je v podstate kratke
oneskorenie (Delay) modulované LFO
(nizkofrekvenénym oscilatorom).

Rozdiel medzi Chorus a Flanger je aplikovana
doba oneskorenia a spatna vézba v efekte
Flanger.

Modulacia malého oneskorenia vytvara jemné
variacie vo vySke zvuku (pitch). Tieto zmeny
spolu s priamym zvukom vytvaraju zvuk
Chorus, kym samotny modulovany signal
vytvara pitch modulator, znamy ako Vibrato.

Obrazok

| — Speed ——

I

Zakladna ilustracia naznaéuje, ze efekt Chorus
pozostava z oboch zvukov, originalneho aj
modutovaného.

Classic Chorus - Biok CHO/FLA

Classic Chorus pouziva §tandardne vztah
medzi rychlostou (Speed) a hlbkou (Depth)
nazyvany Golden Ratio. G*Major zdedil tito
vlastnost z TC 2290 a ponuka pri kazdom
nastaveni plynuly pravidelne znejtci Chorus.

Speed

Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Rychlost Chorusu, nazyvana aj Rate
(opakovania).

Rychlost tohoto efektového bloku je
definovana tymto parametrom alebo
parametrom Tempo, ktory nastavuje
rychlost podla globalneho tempa.
Parameter Speed je aktivny/platny iba
ak je parameter Tempo nastaveny na
»ignored*.

-
.

Depth

Rozsah: 0 az 100 %

Parameter Depth urcuje intenzitu efektu
Chorus — hodnota reprezentuje hibku
modauléacie.

(pozrite si obrazok)
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Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

= Pri fTubovolnom inom nastaveni ako
ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Redukuje najvyssie frekvencie v efekte
Chorus. Vysku$ajte pouzit parameter Hi Cut,
ak mate pocit, Ze je efekt prili§ dominantny vo
zvuku a znizenim arovne Mix alebo Out
nestimi efekt podla vaSich predstav.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupna trover tohoto
bloku.

Advanced Chorus — Blok CHO/FLA
Algoritmus Advanced Chorus pontka niekolko
extra parametrov vzhfadom ku klasickému
Chorusu. Mdzete zapnut/vypnut Golden Ratio,
ovladat oneskorenie Chorus Delay a tiez
aplikovanim funkcie Phase Reverse extra
rozsirenie efektu Chorus.
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CHORUS

Advanced Chorus - Blok CHO/FLA

Speed

Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Rychlost Chorusu, nazyvana aj Rate
(opakovania).

Rychlost tohoto efektového bloku je
definovana tymto parametrom alebo
parametrom Tempo, ktory nastavuje
rychlost podla globalneho tempa.
Parameter Speed je aktivny/platny iba
ak je parameter Tempo nastaveny na
.lgnored®.

Depth
Rozsah: 0 az 100 %
Parameter Depth uruje intenzitu efektu

Chorus - hodnota reprezentuje rozpétie krivky.

(pozrite si obrazok)

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

=Yy | Prilubovolnom inom nastaveni ako
Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Redukuje najvyssie frekvencie v efekte
Chorus. VyskuSajte pouzit parameter Hi Cut,
ak mate pocit, ze je efekt prili§ dominantny vo
zvuku a znizenim Grovne Mix alebo Out
nestimi efekt podla vasich predstav.

Delay
Rozsah: 0 az 50 ms

Ako bolo vysvetlené, Chorus/Flanger je vliastne

Delay modulovany LFO. Tento parameter
umoznuje zmenu dizky tohoto oneskorenia.

Typicky Chorus pouziva oneskorenia na Grovni

10 ms, kym Flanger pouziva oneskorenia na
Grovni 5 ms.

Gold Ratio

Hodnoty: Off a On

InZinieri v TC zistili, Ze zvySovanim rychlosti
(Speed) je potrebné znizit hibku (Depth), aby
bol dosiahnuty rovnaky vnem efektu Chorus.

Ak je Golden Ratio nastavené na ,ON", je tato
hodnota automaticky vypogitana. Golden Ratio
je funkcia prevzata z procesora TC 2290.

Phase Reverse

Hodnoty: Off/On

Otodi spracovavany signal Chorus v pravom
kanale. Tym vznika velmi Siroky efekt Chorus
a menej definovany zvuk.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupnui Uroveri tohoto
bloku.
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FLANGER

Classic Flanger - Biok CHO/FLA

Speed

Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Rychlost Flanger, nazyvana aj Rate
(opakovania).

Rychlost tohoto efektového bloku je
= definovana tymto parametrom alebo

| parametrom Tempo, ktory nastavuje
rychlost podla globaineho tempa.
Parameter Speed je aktivny/platny iba
ak je parameter Tempo nastaveny na
.lgnored”.

Depth

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje hibku efektu Chorus — nazyva sa
tiez intenzita. Hodnota reprezentuje objem
aplikovanej modulacie.

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

= Pri lubovolnom inom nastaveni ako
= Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Redukuje najvyssie frekvencie v efekte Flange.
Vyskusajte pouzit parameter Hi Cut, ak mate
pocit, Zze je efekt Flange prili§ dominantny vo
zvuku a znizenim drovne Mix alebo Out
nestimi efekt podla vasich predstav.

Feedback

Rozsah: -100 az 100

Ovlada objem spéatnej vazby (Feedback)/
rezonancie (Resonance) kratko modulovaného
oneskorenia, ¢o spdsobuje efekt Flange. Prili§
velké nastavenie spatnej vazby (na urovni 90 —
95 %) moéze vniest aktudlnu vnitornd spétnu
vazbu spdsobujucu jacavy zvuk, ktory nie je
zelany pri pouziti efektu Flanger. Uvedomte si
to pri experimentovani s vysokymi
hlasitostami. Nastavenim tohoto parametra na
.~100" otocite fazu signalu vedeného spéat na
vstup algoritmu.
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FB Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Parameter zoslabujici vysoké frekvencie
rezonancii vytvorenych parametrom Feedback.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovu vystupnu udroveri tohoto
bloku.

Advanced Flanger - Biok CHO/FLA

Speed

Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Rychlost Flanger, nazyvana aj Rate
(opakovania).

definovana tymto parametrom alebo
parametrom Tempo, ktory nastavuje
rychlost podla globalneho tempa.
Parameter Speed je aktivny/platny iba
ak je parameter Tempo nastaveny na
~lgnored".

% Rychlost tohoto efektového bloku je
|

Depth

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje hibku efektu Chorus — nazyva sa
tiez intenzita.

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo ur€uje vztah ku globalnemu
tempu.

"l Pri lubovolnom inom nastaveni ako

Z Ignored bude tempo definované

NOTE . e
parametrom Speed ignorované.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Redukuje najvyssie frekvencie v efekte Flange.
Vyskusajte pouzit parameter Hi Cut, ak mate
pocit, ze je efekt Flange prili§ dominantny vo
zvuku a znizenim urovne Mix alebo Out
nestimi efekt podla vasich predstav.




FLANGER

Feedback

Rozsah: -100 az 100

Ovlada objem spéatnej vazby (Feedback)/
rezonancie (Resonance) kratko modulovaného
oneskorenia, €o spésobuje efekt Flange. Prili§
velké nastavenie spatnej vazby (na trovni 90 —
95 %) modze vniest aktuainu vnitornt spéatna
vézbu spdsobujucu jadavy zvuk, ktory nie je
Zelany pri pouziti efektu Flanger. Uvedomte si
to pri experimentovani s vysokymi
hlasitostami. Nastavenim tohoto parametra na
»~100* otoCite fazu signalu vedeného spét na
vstup algoritmu.

FB Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Parameter zoslabujlci vysoké frekvencie
rezonancii vytvorenych parametrom Feedback.

Phase Reverse

Hodnoty: Off/On

Oto¢i spracovavany signal Flanger v pravom
kanale. Tym vznika velmi Siroky efekt Flanger
a menej definovany zvuk.

Fla Dly — Flanger Delay

Rozsah: 0 az 50 ms

Typicka doba oneskorenia na dosiahnutie
efektu Flange je okolo 5 ms, pricom pri
hodnote okolo 10 ms vznika efekt Chorus.
Mézete viak vybrat hodnotu z rozsahu 0 az 50
ms.

Gold Ratio

Hodnoty: Off a On

InZinieri v TC zistili, Ze zvy$ovanim rychlosti
(Speed) je potrebné znizit hibku (Depth), aby
bol dosiahnuty rovnaky vnem efektu Chorus.
Ak je Golden Ratio nastavené na ,ON", je tato
hodnota automaticky vypog&itana.

Golden Ratio je funkcia prevzata z procesora
TC 2290.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originélnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovu vystupnt Groveri tohoto
bloku.

VIBRATO

Vibrato - Blok CHO/FLA

Efekt Vibrato moduluje prichadzajaci pitch.
Vysledok je podobny technike pouzivanej
vokalistami. Na rozdiel od efektu Chorus nie je
priamy signal kombinovany s modulaciou
vysky zvuku (pitch).

| - Speed
Depth /\/\/\/
I

Speed

Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Rychlost Vibrato, nazyvana aj Rate
(opakovania).

Rychlost tohoto efektového bloku je
] definovana tymto parametrom alebo

weltd  parametrom Tempo, ktory nastavuje
rychlost podia globalneho tempa.
Parameter Speed je aktivny/platny iba
ak je parameter Tempo nastaveny na
.lgnored”.

Depth

Rozsah: 0 az 100 %

Objem aplikovanej modulacie vySky zvuku
(pitch).

Tempo

Rozsah: 1/32T aZ 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globainemu
tempu.

= Pri lubovolnom inom nastaveni ako
Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Uréuje frekvenciu, nad ktorou filter Hi Cut stimi
frekvencie generovaného efektu. Filtre Hi Cut
sa mdzu pouzit na vytvorenie menej
vyrazného efektu na vysokych drovniach
mixaze.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupna drover tohoto
bloku.
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REZONANCNY FILTER

Resonance Filter - Blok
FILTER/MOD

Rezonangény filter G<Major je vlastne Hi Cut
fiter s nastavitelnym parametrom Q
(rezonancia). ZvySenim tejto hodnoty bude
zdvih okolo rezonan&nej frekvencie velmi azky
a strmy. Tento jav je zakladnou
charakteristikou rezonanénych filtrov.

Order

Rozsah: 2nd az 4th

Parameter Order (rad) rezonanénych filtrov
meni strmost filtrov. Filtre druhého radu maju
pokles 12 dB/oktavu, kym filtre 4-tého radu
maju pokles 24 dB/oktavu. Filtre 4-tého radu
budu ,zvonit* alebo rezonovat viac ako filtre
druhého radu.

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Urcuje frekvenciu, nad ktorou filter Hi Cut stimi
frekvencie generovaného efektu.

Hi Resonance
Rozsah: 0 az 100 %
Nastavuje objem rezonancie Hi Cut filtra.

Mix

Rozsah; 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupnu uroven tohoto
bloku.
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Auto Resonance Filter

— Blok FILTER/MOD

Filter Auto Resonance vytvori efekt podobny
Touch Wah. Rozmietanie frekvencnym
rozsahom je ovladané dynamikou na vstupe.

Sensitivity

Rozsah: 0 az 10

Nastavuje citlivost vzhladom na vstup, ktorym
privadzate do zariadenia signal.

Response

Hodnoty: Fast alebo Slow

UrCuje, ¢i bude rozmietanie frekven&nym
pasmom rychle alebo pomalé.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.




PHASER

Vintage Phaser/Smooth
Phaser

-~ Blok FILTER (MOD)

Dva efektivne typy fazerov. Vintage Phaser
poskytuje efekt podobny efektu v starich
stomp boxoch. Smooth Phaser je viac hlad§i
typ. Vynikajaci pre menej dominantny efekt.
Vintage Phaser vyuziva Styri All-pass filtre.
Tieto filtre vytvarajua charakteristiku
hreberiovitého tvaru. Pri mixovani filtrovaného
zvuku s originalnym (priamym) zvukom vznika
~fazovany zvuk®.

Smooth Phaser vyuziva dvanast All-pass
filtrov. Vdaka vysokému poctu filtrov znie zvuk
Smooth Phasera v porovnani s Vintage
Phaserom hladsie.

Speed
Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Ovlada rychlost fazera.

Depth
Rozsah: 0 az 100 %
Ovlada hibku (Depth) fazera.

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo ur€uje vztah ku globalnemu
tempu.

=y7?| Prilubovolnom inom nastaveni ako
Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Feedback

Rozsah: -100 az 100

Ovlada objem spéatnej vazby (Feedback)
fazera. Nastavenim tohoto parametra na ,-100"
otocite fazu signalu vedeného spéat na vstup
algoritmu.

Range

Rozsah: Low az High

Urcuje, ¢i bude fazovany efekt prevazne na
vysokych alebo nizkych frekvenciach.

Phase Reverse

Hodnoty: On/Off

Zmena fazy LFO spdsobujica oneskorenie
jedného z poéiatoénych bodov priebehu
signalu. Aplikovanim bude signal pravého
a lavého vystupu zac¢inat v réznych bodoch
a vznika tak velmi Siroky fazovany efekt.
VyskuSajte!

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 a2 0 dB

Nastavuje celkovd vystupnt uroven tohoto
bloku.
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TREMOLO

Tremolo - Blok FILTER/MOD

Tremolo je v podstate zmena Urovne ovladana
LFO. G*Major ma k dispozicii niekolko typov,
od jemnych a hladkych az po ostré a agresivne
Tremolo.

Speed
Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Nastavuje rychlost efektu Tremolo.

Depth

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavenie 100 % znamena kompletné
stimenie signalu medzi Spickami.

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

% Pri fTubovolnom inom nastaveni ako

LFO Pulsewidth

Rozsah: 0 az 100 %

Ovlada podiel vrchnej a spodnej Easti
aktualneho priebehu signalu, napr. pri
nastaveni na 75 % bude vrchna Cast priebehu
trvat 75 % z celkového ¢asu.

[

Hi Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 20 kHz

Zoslabi vysoké frekvencie efektu Tremolo.
Pouzite filter Hi Cut na vytvorenie menej
dominantného efektu Tremolo pri zachovani
hibky (Depth).

”_ —8irka impulzu

Type

Hodnoty: Soft alebo Hard (Sinus alebo Square)
K dispozicii si dve moznosti strmosti krivky
efektu Tremolo. Vypoéujte si a zvolte.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovu vystupnu uroven tohoto
bloku.
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PANNER

Panner - Blok FILTER/MOD

Panner spdsobuje paning signalu z lavého do
pravého kanala.

Speed
Rozsah: 0.050 Hz az 19.95 Hz
Nastavuje rychlost paningu.

Width

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavenie 100 % bude signal prechadzat
kompletne z favého do pravého kanala. Velmi
¢asto je pouzivanejSie jemnejSie nastavenie

a lepSie znie spolu s celkovym zvukom.
Rozhodnutie je vSak na vas!

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

= Pri fubovolnom inom nastaveni ako
c Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovu vystupnu Groven tohoto
bloku.




DELAY

Uvod

G+Major ma k dispozicii 3 rézne médy efektu
Delay, ktoré okrem beznych potrieb postauju
aj pre efekty, ktoré ste doteraz povazovali za
nedosiahnutelné bez pripojenia drahych
Studiovych zariadeni.

Akonahle zistite vhodnost pouzitia tychto troch
modov, bude pre vas nastavenie efektu Delay
podla vasich potrieb velmi jednoduché.

Hi Cut & Lo Cut

Spétnovézobné parametre Hi Cut a Lo Cut sa
objavia na nasledujucich stranach ¢astejsie

v suvislosti s vysvetlovanim jednotlivych
algoritmov Delay, preto si pozrite nasledovné
vSeobecné zhrnutie, ak to povazujete za
potrebné:

Feedback Hi Cut — VSeobecné vysvetlenie
Pouzitim najnovs$ej digitalnej technolégie je
mozné dosiahnutie extrémne preciznej
reprodukcie vstupného signalu napr. pre
opakovania v efekte Delay. Pre dlhé
opakovania Delay signalu gitary to v§ak nie je
vzdy vhodné, pretoze také precizne
opakovania mozu pdsobit rusivo a vysledkom
je menej homogénny zvuk.

Na kompenzaciu tohoto javu mdzete pouzit
filter Hi Cut, ktory emuluje analdégové alebo
paskove zariadenia.

Feedback Lo Cut — V8eobecné vysvetienie
Pouzitim efektu Delay pre signal obsahujlci

nizke frekvencie mézu miestami vzniknat prilis
silné dunenie. Ak sa vam zda, Ze k tomu doslo,
mali by ste stimit nizke frekvencie pomocou
parametra Feedback Lo Cut, &o je alternativa
ku znizeniu celkovej trovne Delay Mix.

Ping Pong

PingPong Delay umoziuje paning opakovani
z lavého do pravého kanala, ak pouzivate
stereo aparatiru. Dafame zZe objavite
jedine¢né vyuzitie tohoto efektu, ktory je
popularny: Mézete ho vyuzit napr. pri miernom
timeni v akordoch. Ziskate tym skuto&ne Siroky
zvuk.

Tiez mozete vyskusat PingPong Delay na
opakovanie rytmickych &asti — alebo pre lead
tén, ktorému chcete pridat Sirku.

Delay time
Rozsah: 0 az 1800 ms
Cas medzi opakovaniami.

Feedback
Rozsah: 0 az 100 %
Uréuje, kolko opakovani vznikne.

Width

Rozsah: 0 az 10

Parameter Width uréuje, &i je paning
opakovani v lavom alebo pravom kanale
100%-ny alebo nie. 10 je najextrémnejsie
nastavenie, ale tiez p6sobi v celkovom zvuku
najrusivejSie.

Experimentujte s tymto nastavenim.

FB Hi Cut — Feedback Hi Cut

Rozsah: 2.00 kHz az 20 kHz

Zoslabuje frekvencie nad nastavenou
frekvenciou, &im vznika analégovej§i zvuk
Delay, ktory vo vaésine pripadov znie

v celkovom zvuku lepSie.

FB Lo Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 2.00 kHz
Zoslabuje frekvencie pod nastavenou
frekvenciou.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkov( vystupn( droven tohoto
bloku.
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DELAY

Dynamic Delay

Dynamic Delay, efekt uvedeny v TC 2290, je
funkciou umoziujicou zmenu vystupnej
trovne efektu Delay podla dynamiky vstupnej
urovne. Funkcia, ktora sa méze vyuzit na
ponechanie gistého a neruseného zdroja
pocas hry mierne sprevadzanej efektom Delay
medzi phrases.

Dly time
Rozsah: 0 az 1800 ms
Cas medzi opakovaniami.

Offset R

Rozsah; -200 az 200 ms

Odchyluje opakovania Delay iba v pravom
kanale. Aby vznikol skutoéne Siroky stereo
Delay, nesmu sa opakovania vyskytovat

v oboch kanaloch su¢asne. Par milisekind
vytvori skutoéne ,Siroky" efekt. Pouzitie
vacsieho nastavenia vytvori rézne efekty od
slap-back pri opakovaniach az po extrémnejsie
efekty.

Feedback
Rozsah: 0 az 100 %
Urcuje, kolko opakovani vznikne.

Sensitivity

Rozsah: -50 az 0 dB

Tymto parametrom ovladate citlivost funkcie
“duckingu” alebo timenia opakovani Delay
vzhladom k signalu pritomnému na vstupe.

Damping

Rozsah: 0 az 100 dB

Tento parameter ovlada aktualne zoslabenie
Delay, pokial je na vstupe pritomny signal.

Release

Hodnoty: 20 ms, 30 ms, 50 ms, 70 ms, 100
ms, 140 ms, 200 ms, 300 ms, 5éé ms, 700 ms
alebo 1 sec

Parameter podobny Release pri kompresore.
Ako bolo vysvetlené pri uvode k efektu
Dynamic Delay, opakovania su timené pocas
hry a znizované (release) po ukonceni hry.
Parameter Release uréuje, ako skoro sa
vystup opakovani Delay vrati do ,normalu“ po
ukonéeni zoslabovania tychto opakovani.
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FB Hi Cut

Rozsah: 2.00 kHz az 20 kHz

Zoslabuje frekvencie nad nastavenou
frekvenciou, ¢im vznika analégovejsi zvuk
Delay, ktory vo va&sine pripadov znie

v celkovom zvuku lepsie.

FB Lo Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 2.00 kHz
Zoslabuje frekvencie pod nastavenou
prahovou frekvenciou.

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo ur€uje vztah ku globalnemu
tempu.

% Pri fTubovolnom inom nastaveni ako
Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupnu uroven tohoto
bloku.

Dual Delay

Algoritmus Dual Delay umoziiuje dve linie
Delay su¢asne. Inymi slovami mate dve
oddelené paralelné Delay ,jednotky”, kazda
z nich ma vlastnd sadu parametrov.

Ak pouzivate napr. iba Delay Line 1,
mate bezny mono Delay.

=

DlyTime 1
Rozsah: 0 az 1800 ms
Nastavuje dobu oneskorenia prvej Delay linie.

DiyTime 2

Rozsah: 0 az 1800 ms

Nastavuje dobu oneskorenia druhej Delay
linie.




DELAY

Tempo

Rozsah: 1/32T az 1 Bar alebo Ignored
Parameter Tempo uréuje vztah ku globalnemu
tempu.

JE I I I

= Pri fubovolnom inom nastaveni ako
Ignored bude tempo definované
parametrom Speed ignorované.

FB 1

Rozsah: 0 az 100 %

Uréuje, kolko opakovani vznikne v prvej Delay
linii,

FB 2

Rozsah: 0 az 100 %

Urcuje, kolko opakovani vznikne v druhej
Delay linii.

Hi Cut

Rozsah: 2.00 kHz az 20 kHz

Zoslabuje frekvencie nad nastavenou
frekvenciou, ¢im vznika analdégove;jsi zvuk
Delay, ktory vo vacsine pripadov znie

v celkovom zvuku lepsie.

Lo Cut

Rozsah: 19.95 Hz az 2.00 kHz
Zoslabuje frekvencie pod nastavenou
frekvenciou.

Pan 1

Rozsah: 50L az 50R

Nastavuje paning opakovani Delay prvej Delay
linie.

Pan 2

Rozsah: 50L az 50R

Nastavuje paning opakovani Delay druhej
Delay linie.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkov( vystupni uroveri tohoto
bloku.
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PITCH

Detune

Zvuk efektu Detune by sa dal miestami
prirovnat k efektu Chorus. Zdrojovy signal je
rozdeleny a uréeny objem signalu je rozladeny
o vami uréené mnoZstvo centov. (100 centov je
jeden poltén). Hlavny rozdiel medzi efektami
Detune a Chorus je, Ze objem rozladenia sa
nemeni. Je to rozdeleny signal, kde
jednoducho posuniete pitch. Algoritmus
Detune v bloku Pitch poskytuje dva hlasy
(Voice). Ak sa vam zda, ze zvuk je prili§
priamy a &isty, vyskusajte nastavenie

s rozladenim oboch hlasov o niekorko centov.
— Napr. +2 centy pre Voice 1 a —3 pre Voice 2.
Oneskorenie pre kazdy hlas mbzete aplikovat
ako napr. Slapback efekt.

Voice 1
Rozsah: -100 az 100 centov
Ofset prvého hlasu v bloku Detune.

Voice 2
Rozsah: -100 az 100 centov
Ofset druhého hlasu v bloku Detune.

Delay 1
Rozsah: 0 az 50 ms
Uréuje oneskorenie pre prvy hlas.

Delay 2
Rozsah: 0 az 50 ms
Uréuje oneskorenie pre druhy hlas.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah; -100 az 0 dB
Nastavuje celkovu vystupnu Uroveri tohoto
bloku.
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Whammy

Efekt Whammy poskytuje moznost ovladat
pitch pridaného hiasu pomocou externého
MIDI Expression pedalu.

Whammy

Rozsah: 0 az 100 %

Tento parameter nastavuje mix medzi
nespracovanym a spracovanym signalom. Pri
nastaveni napr. na 100 % nebudete podut
originalny zvuk gitary — iba spracovany. (Toto
plati iba pre médy Serial a Semi parallel).

Direction

Hodnoty: Up — Down

Tento parameter ur&uje, &i pripojeny
Expression pedal pri pohybe uréitym smerom
zvy$i alebo znizi pitch.

Range

Rozsah: 1-Oct/2_Oct

2Zvoli rozsah zdvihu (pitch) zvuku Whammy
blokom. Pre extrémne whammy efekty zvolte 2
oktavy a pre bezny whammy efekt 1 oktavu.

Out level
Rozsah: -100 az 0 dB
Nastavuje vystupnu droveri tohoto bloku.




PITCH

Pitch Shifter

Pitch Shifter umoznuje pridat 2 hlasy, ktoré
maju fixny pitch +/- jednu oktavu vzhladom

k vstupnému zvuku. Spracovanie v G*Major je
také rychle, ze nespozorujete ziadne
,hladanie” ténov, ako tomu bolo v pripade
starSich octaver zariadeni alebo octaver stomp
boxov. Skuste zniZit jeden hlas (Voice) o 1200
centov (100 centov je jeden polton). Uroven
mixaze 100 vytvori celkom dobru simulaciu
basy.

Voice 1

Rozsah: -2400 az 2400

Uréuje pitch prvého hlasu. Kedze 100 centov
je jeden poltén, mdzete zvolit pitch volne

v rozsahu jednej oktavy pod vySkou vstupného
tonu az po jednu oktavu nad vyskou vstupného
ténu.

Voice 2

Rozsah: -2400 az 2400

Ur&uje pitch druhého hlasu. Kedze 100 centov
je jeden polton, mdzete zvolit pitch volne

v rozsahu jednej oktavy pod vySkou vstupného
ténu az po jednu oktavu nad vyskou vstupného
ténu.

Pan 1
Rozsah: 50L az 50R
Nastavuje paning prvého hlasu.

Pan 2
Rozsah: 50L az 50R
Nastavuje paning druhého hlasu.

Diy 1
Rozsah: 0 az 350 ms
Nastavuje dobu oneskorenia pre prvy hlas.

Dly 2
Rozsah: 0 az 350 ms
Nastavuje dobu oneskorenia pre druhy hlas.

FB 1

Rozsah: 0 az 100 %

Uréuje, kolko opakovani vznikne v Delay
prvého hlasu.

FB 2

Rozsah: 0 az 100 %

Uréuje, kolko opakovani vznikne v Delay
druhého hlasu.

Level 1
Nastavuje uroven pre Voice 1.

Level 2
Nastavuje aroven pre Voice 2.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovu vystupnu droven tohoto
bloku.
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REVERB

Spring

Algoritmus Spring je navrhnuty na reprodukciu
zvuku starych spring reverbov,. pouzivanych
napr v starSich gitarovych zosiliovagoch.

Decay

Rozsah: 0.1 az 20 s

Parameter Decay uréuje dizku doznievania
(Reverb Tail). Dizka je definovana ako doba
stimenia doznievania priblizne o 60 dB.

Pre Delay

Rozsah: 0 az 100 ms

Kratke oneskorenie umiestnené medzi priamy
signal a doznievanie. Pri pouziti Pre Delay
ostava zdrojovy zvuk gisty a neruseny
oneskorenym doznievanim reverbu.

Size

Hodnoty: Small, Med, Large

Parameter ,Size" uréuje vefkost pouzitého
prvotnych odrazov. Reverb pozostava

z prvotnych odrazov a difuzneho pola. Pri
simulacii reverbu definuju prvotné alebo
.pociatoné” odrazy tvar a velkost miestnosti,
pricom difuzne pole je to, ¢o povazujete za
.reverb" alebo ,doznievanie”. V porovnani

s prvotnymi odrazmi je trvanie difizneho pofa
omnoho dihSie.

Hi Color

Rozsah: 0 az 6

Mézete zvolit 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vySok). Skuste nastavit Hi Factor na +20

a vypocujte si 6 roznych Hi Colors (zafarbeni
vysok).

Hi Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
vySok.

Lo Color

Rozsah: 0 az 6

Mézete zvolit 6 réznych Lo Colors (zafarbeni
basov). Skuste nastavit Lo Factor na +20

a vypocuijte si 6 réznych Lo Colors (zafarbeni
basov).

Lo Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
basov.
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Room Level

Rozsah: -100 az 0

Tento parameter nastavuje uroven
doznievania. Znizenim Room Level ziskate
ambientnejsi zvuk, pretoze sa viac prejavia
prvotné odrazy.

Reverb Lev
Rozsah: -100 az 0
Uroven prvotnych odrazov.

Diffuse

Rozsah; -25 az 25

UmoZniuje jemné nastavenie hustoty
doznievania. Tento parameter sa nastavi
automaticky po zvoleni pozadovanej hodnoty
Decay a umozriuje redukovat trepotanie

v timeni na absoldtne minimum.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovd vystupnu urover tohoto
bloku.




REVERB

Hall

Decay

Rozsah: 0.1az 20 s

Parameter Decay uréuje dizku doznievania
(Reverb Tail). Dizka je definovana ako doba
stimenia doznievania priblizne o 60 dB.

Pre Delay

Rozsah: 0 az 100 ms

Kratke oneskorenie umiestnené medzi priamy
signal a doznievanie. Pri pouziti Pre Delay
ostava zdrojovy zvuk gisty a neruseny
oneskorenym doznievanim reverbu.

Size

Hodnoty: Small, Med, Large

Parameter ,Size" uréuje velkost pouzitého
prvotnych odrazov. Reverb pozostava

z prvotnych odrazov a difuzneho pola. Pri
simulacii reverbu definuju prvotné alebo
.poCiato€né" odrazy tvar a velkost miestnosti,
pricom difizne pole je to, o povazujete za
,reverb” alebo ,doznievanie“. V porovnani

s prvotnymi odrazmi je trvanie difizneho pola
omnoho dlhSie.

Hi Color

Rozsah: 0 az 6

Mbzete zvolit 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vy$ok). Skiste nastavit Hi Factor na +20

a vypotujte si 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vy30k).

Hi Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
vysok.

Lo Color

Rozsah: 0 az 6

Mozete zvolit 6 roznych Lo Colors (zafarbeni
basov). Skuiste nastavit Lo Factor na +20

a vypotujte si 6 roznych Lo Colors (zafarbeni
basov).

Lo Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
basov.

Room Level

Rozsah: -100 az 0

Tento parameter nastavuje Uroven
doznievania. Znizenim Room Level ziskate
ambientnejsi zvuk, pretoZe sa viac prejavia
prvotné odrazy.

Reverb Lev
Rozsah: -100 az 0
Uroven prvotnych odrazov.

Diffuse

Rozsah: -25 az 25

Umoznuje jemné nastavenie hustoty difizneho
pola reverbu.

Tento parameter sa nastavi automaticky po
zvoleni pozadovanej hodnoty Decay

a umozfuje redukovat trepotanie v timeni na
absoldtne minimum.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovl vystupnd Groverii tohoto
bloku.
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REVERB

Room

Decay

Rozsah: 0.1 a2 20 s

Parameter Decay uréuje dizku difazneho pola
reverbu. Dizka je definovana ako doba
stimenia difdzneho pola reverbu priblizne o 60
dB.

Pre Delay

Rozsah: 0 az 100 ms

Kratke oneskorenie umiestnené medzi priamy
signal a difizne pole reverbu. Pri pouziti Pre
Delay ostava zdrojovy zvuk &isty a neruseny
oneskorenym doznievanim reverbu.

Size

Hodnoty: Small, Med, Large

Parameter ,Size" uréuje velkost pouzitého
prvotnych odrazov. Reverb pozostava

z prvotnych odrazov a difzneho pola. Pri
simuléacii reverbu definuju prvotné alebo
.poctiatoéné” odrazy tvar a velkost miestnosti,
pricom difuzne pole je to, o povazujete za
.reverb” alebo ,doznievanie“. V porovnani

s prvotnymi odrazmi je trvanie difGzneho pola
omnoho dihSie.

Hi Color

Rozsah: 0 az 6

Mdzete zvolit 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vy$ok). Skuste nastavit Hi Factor na +20

a vypodujte si 6 roznych Hi Colors (zafarbeni
vy$ok).

Hi Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
vysok.

Lo Color

Rozsah: 0 az 6

Mozete zvolit 6 rdznych Lo Colors (zafarbeni
basov). Skuste nastavit Lo Factor na +20

a vypocujte si 6 rdznych Lo Colors (zafarbeni
basov).

Lo Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
basov.
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Room Level

Rozsah: -100 az 0

Tento parameter nastavuje uroveri difizneho
pola reverbu. Znizenim Room Level ziskate
ambientnejsi zvuk, pretoze sa viac prejavia
prvotné odrazy.

Reverb Lev
Rozsah: -100 az0
Uroven prvotnych odrazov.

Diffuse

Rozsah: -25 az 25

Umoziiuje jemné nastavenie hustoty difizneho
pofa reverbu.

Tento parameter sa nastavi automaticky po
zvoleni poZzadovanej hodnoty Decay

a umozriuje redukovat trepotanie v timeni na
absolttne minimum.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(origindlnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupni troveri tohoto
bloku.




REVERB

Plate

Decay

Rozsah: 0.1 az 20 s

Parameter Decay uréuje dizku difizneho pola
reverbu. Dizka je definovana ako doba
stimenia difizneho pola reverbu priblizne o 60
dB.

Pre Delay

Rozsah: 0 az 100 ms

Kratke oneskorenie umiestnené medzi priamy
signal a difuzne pole reverbu. Pri pouziti Pre
Delay ostava zdrojovy zvuk isty a neruseny
oneskorenym doznievanim reverbu.

Size

Hodnoty: Small, Med, Large

Parameter ,Size" urCuje velkost pouzitého
prvotnych odrazov. Reverb pozostava

z prvotnych odrazov a difizneho pola. Pri
simulacii reverbu definuja prvotné alebo
.pociatoéné" odrazy tvar a velkost miestnosti,
pricom difuzne pole je to, &o povaZujete za
.reverb* alebo ,difuzne pole reverbu®.

V porovnani s prvotnymi odrazmi je trvanie
difuzneho pola omnoho dlhsie.

Hi Color

Rozsah: 0 az 6

Mobzete zvolit 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vySok). Skuste nastavit Hi Factor na +20

a vypocujte si 6 réznych Hi Colors (zafarbeni
vySok).

Hi Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
vySok.

Lo Color

Rozsah: 0 az 6

Mobzete zvolit 6 réznych Lo Colors (zafarbeni
basov). Skuste nastavit Lo Factor na +20

a vypocujte si 6 rédznych Lo Colors (zafarbeni
basov).

Lo Factor

Rozsah: -25 az 25

Pridava alebo ubera zvoleny typ zafarbenia
basov.

Room Level

Rozsah: -100 az 0

Tento parameter nastavuje uroveh difizneho
pola reverbu. Znizenim Room Level ziskate
ambientnejsi zvuk, pretoze sa viac prejavia
prvotné odrazy.

Reverb Lev
Rozsah: -100az 0
Uroven prvotnych odrazov.

Diffuse

Rozsah: -25 az 25

Umozfiuje jemné nastavenie hustoty difizneho
pola reverbu.

Tento parameter sa nastavi automaticky po
zvoleni pozadovanej hodnoty Decay

a umoziiuje redukovat trepotanie v timeni na
absolutne minimum.

Mix

Rozsah: 0 az 100 %

Nastavuje zavislost medzi nespracovanym
(originalnym) signalom a efektom aplikovanym
v tomto bloku.

Out level

Rozsah: -100 az 0 dB

Nastavuje celkovi vystupni uroven tohoto
bloku.
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PRILOHA - TABULKA IMPLEMENTACIE MIDI

Gitarovy efektovy procesor GeMajor

Function
Basic Channel

Mode

Note Number
Velocity
After Touch

Pitch Bend
Control Change

Prog Change
System Excl.
Common
System real time

Aux Messages

O:YES Mode 1:

X:NO
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Default
Changed
Default
Messages
Altered

True Voice
Note ON
Note OFF
Keys

Ch's

Song Pos
Song Sel
Tune

Clock
Commands
Local ON/OFF
All Notes OFF
Active Sense
Reset

OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Transmitted Recognized Remarks
1 1

1-16 1-16

x
x

KX XXX XX
XX XXX XX

=)
i N
N
~
o
[}

i N
N
~

o) O
O O
X X
X X
X X
X O
X X
X X
X X
X X
X X

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO




6@!&! Inputs and Outputs
Conneclors:

Formats:

Output Dither;

Sample Rates:

Processing Delay:
Frequency Respanse DIO:

Analog Inputs
Connectors:
impedance, Bal / Unbai:
Max. Input Level:

Min. input Leve! for 0 dBFS:
Sensitwity:

A to D Conversion;

Ao D Delay:

Dynamic Range:

THOD:

Frequency Response:
Crosstalk:

Analog Outputs
Connectors:
Impadance Balanced /
Unbalanced:

Max. OQutput Level:
Output Ranges;

D to A Conversion:
D to A Delay:
Dynamic Range:
THD:

Frequency Response:
Crosstalk:

EMC

Complies with:
Certified to:
Environment
Operaling Temperature:

Storage Temperature:
Humidity:

Control Interface

RCA Phono (S/PDIF)

S/PDIF (24 bit), EIAJ CP-340, |EC 958
HPF/TPDF dithar 24/20/16/8 bit

44.1 kHz, 48 kHz

0.1 ms ¢} 48 kHz

DC to 23.9 kHz 2 0.01 dB @ 48 kHz

1/4° phone jack, balanced

21 kOhm / 13 kOhm

+24 dBu

0 dBu

@ 12 dB headroom: -12 dBu to +12 dBu
24 bit, 128 x oversampling bitsiream
0.65ms/0.70 ms @ 48 kHz / 44.1 kHz
100 dB typ, 20 Hz - 20 kHz

typ < 92 dB (0,0025 %) @ 1 kHz
+0/-0.1 dB @ 48 kHz, 20 Hz lo 20 kHz
<95 dB, 20 Hz 1o 20 kHz

1/4" phone jack, balanced

40 Ohm

+20 dBu (balanced)

Balanced; 20/14/8/2 dBu

Unbalanced: 14/8/2 dBu

24 bit, 128 x oversampling bitstream
0.63 ms /0.68 ms @ 48 kHz / 44.1 kHz
104 dB typ, 20 Hz to 20 kHz

typ <-94 dB (0.002 %) @ 1 kHz,

+20 dBu Output

+0/-0.5 dB @ 48 kHz, 20 Hz to 20 kHz
<-100 dB, 20 Hz to 20 kHz

EN 55103-1 and EN §5103-2
FCC part 15, Class B. CISPR 22, Class B
IEC 65, EN 60065, UL6500 and CSA E65

32°F to 122° F (0" C to 50° C)
-22° F 10 187° F {-30° C to 70° C)
Max. 90 % non-condensing

MIDI: In/Ou'Thru: § Pin DIN
Pedal: 1/4" phone jack
Relay closure (separate lip
and ring connection to
sleeve): 1/4* phone jack
General
Finish: Anodized aluminum front
Plated and painted steel chassis
Display 23 character / 280 icon STN-LCD display
Dimensions: 197 x 1.75" x 8.2° (483 x 44 x 195 mm)
Woeight: 4.1 Ib. {1.85 kg)
Mains Vottage: 100 to 240 VAC, 50 to 60 Hz (auto-select)
Power Consumption; <15 W
\Warranry Parts and labor: 1 year /

PRILOHA - TECHNICKE PARAMETRE

/DIQMI inputs and Qutputs
Connectors:

Formals:

Output Dither:

Sampie Rates:

Processing Delay:
Frequency Response DIO:

Analog Inputs

Conneclors:

impedance, Bal / Unbal:
Max. Input Level:

Min. Input Level for 0 ¢BFS:

RCA Phono (S/PDIF) \

S/PDIF (24 bit), EIAJ CP-340, IEC 958
HPFITPOF dither 24/20/16/8 bit

44.1 kHz, 48 kHz

0.1 ms @ 48 kHz

DC to 23.9 kHz  0.01 dB @ 48 kHz

1/4" phone jack, balanced
21 kOhm / 13 kOhm

+24 dBu

0dBu

Sensilivily: @ 12 dB headroom. -12 dBu to +12 dBu
A to D Conversion: 24 bit, 128 x oversampling bitstream
Ato D Delay: 0.65ms /0.70 ms @ 48 kHz / 44.1 kHz
Dynamic Range: 100 dB typ, 20 Hz - 20 kHz
THO: 1yp < 92 dB (0,0025 %) @ 1 kHz
Frequency Response: +0/-0.1 dB @ 48 kHz, 20 Hz to 20 kHz
Crosstalk: <-95 dB, 20 Hz to 20 kHz
Analog Outputs
Connectors: 1/4° phone jack, balanced
Impedance Balanced /
Unbalanced: 40 Ohm
Max. Output Level: +20 dBu (balanced)
Output Ranges: Balanced: 20/14/8/2 dBu

Unbalanced: 14/8/2 dBu
D to A Conversion; 24 bit, 128 x oversampling bitstream
D to A Delay: 0.63 me/0.68 ms &) 48 kHz / 44,1 kHz
Dynamic Range: 104 dB typ, 20 Hz to 20 kHz
THD: typ <-94 dB (0.002 %) @ 1 kHz,

+20 dBu Output
Frequency Responss: +0/-0.5 dB @ 48 kHz, 20 Hz to 20 kHz
Crosatalk: <-100 dB, 20 Hz to 20 kHz
EMC
Compligs with: EN 55103-1 and EN 5§5103-2

FCC part 15, Class B. CISPR 22, Class B
Certified to: IEC 65, EN 60065, UL6500 and CSA E6S
Environment
Operating Temperature: 32° F to 122" F (0° C to 50° C}
Storage Temperature: -22" F to 187" F {(-30° C to 70° C)
Humidity: Max. 50 % non-condensing
Control Interface
MIDI: IfOutThru: 5 Pin DIN
Pedal; 1/4" phone jack
Relay closure (separate tip
and nng connection to
sleave): 1/4" phone jack
Genera)
Finish: Anodized aluminum front

Plated and painled steel chassis
Display: 23 character / 280 icon STN-LCD display
Dimensions: 18" x 1.75" x 8.2° (483 x 44 x 185 mm)
Weight: 4.1 1b. (1.85 kg)
Mains Voltage: 100 to 240 VAC, 50 to 60 Hz (auto-selsct)
Power Consumption: <15wW

\Warranry Parts and labor: 1 year j

Tieto parametre sa vd'aka nepretrzitému vyvoju moézu
zmenit’ bez upozornenia.
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ZOZNAM PREDVOLIEB

OWOoO~NOON & WN =

G-Major Verb & Slap
Clean Reverb
Sheryls Sound
Tremolo Pedal Speed
So Scho

Scotty's Blues
Straight Lead

Funky Thang

Right On The Edge
Bluebox Echoes
Sparkle

Pan Chorus

Clean Cowboy
Cowboy Slap

The Good, Bad & Ugly
Rockabilly Slap

All That Lee

A Bit Of Chet A
Shadows Of H. Marvin
Filtered Slap Delay
Straight Slap Dly
Subtle Lead Fx's
Chorused Lead
Chorus & Dyn Dly

T Petty Chorus
Jazz Ballad

Wide Chorus

Wes M Jazz Lead
Funky Music Verb
Rock'n Roll Spring
Rev Amb

TightVerb
SpreadVerb

Small Room

Dly Doubler
Clean,Comp,Chorus'd
Comp'n Detune
Blues Lead

Blues Room

Blues Rhythm
Subtie Acoustic

For Acoustic Guitar
Finger Picking
Crunch My Phaser
Jimmmy H

Phaser Pedal

Pedal Vibe

Pedal Leslie

Vibra Room

Phat Phaser

51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99

Lush Chorus
Formerly Known As?
Swell Delays

Wet Delays

Clean Verb & Dly
Tape Flange & Delay
Lone Flanger
Phasing Repeats
Funky Chicken
Funky Octaver
Filter Fun

Lazy Filter

Auto Filter

Far Away Vibrato
What a Bright Kid
Octave Dubber

2 Oct Whammy up
1 Oct Whammy up
Oct Up

Whammy 2 Semi Down
Octave

OctaWah

Synth Guitar

Deep Bass

Bend Up Slaps
Rich Dual Delay
Phaser Room
Hard Tremoio
Detune

Ping Pong
Slapback Delay
Straight Tremolo
Flanged Tremolo
Big Chicken

Pedal Filter
Chopped Steppers
Locked In Vibrato
Chopper
UnconciousPedal
Synthesized
Machine

Skysaw Guitar
Synthesized Leads
Sus4 Dreamscape
Arpegiator

Infinity & Beyond
Bass Comp

Bass Chorus

Bass Autofilter

100 To Be Continued...
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FAQ

V tejto casti najdete odpovede na niektoré
najcastejSie otazky ohfadom G+Major. Viac
informacii najdete na interaktivnej podpore
TC, ktorti mozete najst na
www.tcelectronic.com

Ktory MIDI foot ovladac je najvhodnejsi ku
G+Major?

Existuje mnoho foot ovladacov, ktoré pracuji s
G+Major bezproblémovo. Aby ste vS§ak naplno
vyuzili moznosti G*Major, mali by ste pouzit
ovlada¢ schopny vysielat MIDI zmeny
ovladania (MIDI Control Changes) s hodnotami
od 0 do 127 a MIDI zmeny programu (MIDI
Program Changes).

Zmeny ovladania sa pouzivaji na vynechanie
efektov, zachytenie tempa, atd. Zmeny
programu sa pouzivaji na vyvolanie/nacitanie
predvolieb.

AKky je spravny postup nastavenia vstupnej
urovne GeMajor?

Hrajte Cisty zvuk s vysokou droviiou. Aj ked vo
véeobecnosti deformovany signal méze zniet
hlasnejsie, va&sinou je vy$si dynamicky rozsah
v ¢istom zvuku. Mera€ vstupu by mal indikovat
$pitku -3 dB a priemer —12 az —6 dB.

Ak nastavujete vystupnu droven vasho
predzosiliovaca (alebo iného zariadenia
umiestneného v signélovej ceste pred
G-+Major) a nastavovanim vstupnej tUrovne
nemézete dosiahnut pozadovany rozsah
vstupnej Urovne, mali by ste zmenit parameter
Input Range v menu I/O na G+Major.

Ako nastavit’ GeMajor s predzosiliiovaéom

ovladatelnym cez MIDI

G+Major mézete rahko nastavit

s predzosiliova¢om.

+ Pripojte MIDI Out vasho MIDI board na
MIDI In vasho predzosiliiovaca.

+ Pripojte MIDI Thru/Out predzosiltiovata na
MIDI In na G+Major.

G+Major ma k dispozicii funkciu MIDI mapping,

umoziujicu prichadzajicim zmenam

programu vyvolat fubovolnd predvolbu. Viac

informacii najdete na str. 18.

Ako resetovat’' G*Major?

« Vypnite G*Major tlacidlom na prednom
paneli.

» Stlacte a drzte tlacidlo TAP a zapnite
zariadenie.

« Zvolte bud ,Reset Sys Param®, ¢im
resetujete vSetky systémové parametre ale
vaSe predvolby ostan( zachované, alebo
.Clear all Presets", &im zmazete iba
uzivatel'ské banky.

Prepinanie kanalov Specifickych
analégovych predzosilnovacov
Kontaktujte vyrobcu zosiliiovaa ohladom
schém zapojenia vasho konkrétneho
predzosiliiovaca. Str. 19 tohoto manualu
opisuje fungovanie relé v G-Major.

Stratena predvorlba pri vypnuti

Ak vypnete zariadenie hlavnym vypina¢om na
zadnom paneli po¢as editovania predvolby,
vykonané zmeny sa stratia. Vase nastavenia
nestratite, ak vypnete zariadenie tladidlom
POWER na prednom paneli a nechate hlavny
vypina¢ na zadnom paneli zapnuty.

Ukladajte nastavenia pred vypnutim G-Major.

Uploading softvéru do GsMajor

Z ¢asu na ¢as je pre G*Major k dispozicii novy
softvér. Ak ho chcete uploadnat do G-Major,
budete potrebovat PC s nainstalovanym MIDI
rozhranim. Softvér si mézete stiahnut

z www.tcelectronic.com. Postupujte podla
navodu v aplikacii.

G*Major neodpoveda pocas uploadovania
softvéru

V zavislosti od pouzitého MIDI rozhrania sa
moze vyskytnat ,chyba stahovania“ (download
error). Zopakujte raz alebo dvakrat a softvér by
sa mal aktualizovat korektne.

Pouzitie G*Major v efektovej slucke kombo
zosilfiovaca

Mnoho kombo zosilfiova¢ov ma efektovu
sluéku. Avsak nie su Standardy pre tieto
slutky. Niekedy je tazké uréit, ¢i sa jedna

0 sériovl alebo paralelnd slucku.

Sériova slu€ka prerusi signalovi cestu medzi
predzosiliovatom a vykonovym zosilfiovatom
— akoby sa jednalo o dve rézne zariadenia. To
znamena, 2e signal z predzosiliiovaca
prechadza procesorom a znovu vstupuje do
vykonovej asti. Je to vlastne jednopruhova
cesta z jedného miesta na druhé.
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FAQ

Paralelna slucka poskytuje dve cesty

z predzosiliiovaca do vykonového zosilfovaca.
Jedna cesta je priame prepojenie
predzosilfiovata a vykonového zosilfiovaca,
ako keby zosilfiovaé nemal slu¢ku. Druha
cesta vedie signal predzosiliovada do
efektového procesora (cez slucku) a potom ho
smeruje spéat do vykonového zosilfiovata

a mixuje s priamym (nespracovanym)
signalom. V&é&sina zosilhovacov s paralelnou
efektovou sluékou ma k dispozicii regulator
mixaze, ktorym mébzete ovladat, aky objem
efektového signalu bude mixovany

s originalnym nespracovanym signalom.

Pri paralelnej slu¢ke sa chcete vyvarovat, aby
priamy signal presiel zariadenim. Preto pouzite
parameter Kill Dry v menu Levels All na
G+Major a parametrom Output kazdého efektu
ovladate objem efektu.

Ako sa rozhodnut medzi jednou alebo druhou?
Optimalny vykon dosiahne G-Major s pouzitim
sériovej slucky. Pouzitim sériovej slucky
dosiahnete maximalny vykon hlavne efektov so
zmenou Urovne, ako napr. Tremolo

a kompresia, ale aj Chorus a EQ. Ako uz bolo
v tomto manuali zdéraznené, vdaka pouzitiu
vysoko kvalitnych AD/DA prevodnikov
nedochédza ku degradacii zvuku.

Paralelna slucka je preferovana pri pouziti
starsich efektov a efektov, ktoré nemaju ziadny
druh mixaznej funkcie a niekedy trpia zlym
pomerom signal-Sum. Neskér sa zdalo, ze

v starSich efektoch a stomp boxoch je
pouzitych viac navratov, ¢o pravdepodobne
spbsobilo vagsi zaujem o paralelnu slu¢ku.
Paralelna sluc¢ka v8ak nie je vhodna pri pouziti
efektov meniacich hlasitost signalu (ako napr.
tremolo, kompresia alebo noise gate).Mixaz
nespracovanych a spracovanych signalov

v tychto slu¢kach mdze zavse spésobit
Jrozfazovanie* spésobené oneskorenim AD/DA
prevodu (menej ako 1 ms).

Ak nastavite mix pri paralelnej efektovej slucke
na 100 %, mala by sa spravat presne ako
sériova slu¢ka, nie je to vsak pripad vSetkych
zosilfovacov na trhu.

Zaver - G*Major bude pracovat so sériovou aj
paralelnou slu¢kou, ale z vy§3ie uvedenych
dévodov odpordatame pouzivat GeMajor

v Cistej sériovej slu¢ke/aparatdre, ak je to
mozné. Ak chcete zistit, akou sluckou je
vybaveny vas zosilfiova¢, kontaktujte prosim
vyrobcu vasho zosilhovaca.

O tomto manuali

Najnovsiu reviziu manualu a preklady si
mbzete stiahnut z www.tcelectronic.com
Ak mate otazky, ktoré neboli zodpovedané
v tomto manuali, pozrite si interaktivnu
podporu na stranke TC. Tato stranka je tiez
pristupna cez www .tcelectronic.com
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Mediatech s.r.o.
Ruzova doliana 8
Bratislava, Slovakia
Tel. +421 2 55 56 77 66
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